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Preambulo

Esta edicdo do Regulamento Internacional de Concursos Combinados de Atrelagem
entra em vigor a 1 de Janeiro de 2014. A partir desta data, todos 0s outros textos que
regulamentam o0 mesmo assunto (incluindo outras edicdes e todos 0s outros

documentos oficiais) emanados anteriormente sdo revogados.

Apesar deste documento definir as regras dos Concursos Combinados de Atrelagem
Internacionais da responsabilidade da FEI, deve ser lido em conjunto com os Estatutos,
Regulamento Geral, Regulamento Veterinario da FEI assim como todos os outros

Regulamentos da FEI.

N&o é possivel prever todas as eventualidades neste Regulamento. Como resultado, a
presente edicdo do Regulamento esta estruturada de maneira a haver flexibilidade para
se adaptar a uma disciplina em evolugéo, referindo-se em circunstancias apropriadas
aos Anexos/Notas dos Guias de informacéo para sugestdes e recomendacdes de como
orientar a disciplina e seus concursos com seguranca. Adicionalmente, em qualquer
circunstancia ndo prevista ou em circunstancias excecionais, € dever do Jari de Terreno
tomar as decisGes dentro do espirito desportivo aproximando tanto quanto possivel das
intencdes do Regulamento e do Regulamento Geral da FEI.

Nesta publicagdo, o termo “Cavalo” significa Cavalo e/ou Pdnei; o masculino inclui
também feminino, e o singular inclui o plural exceto quando mencionado numa Regra

especifica.

NT — A presente traducao pretende ser o mais fiel a versao internacional. No entanto,
em caso de duvida prevalecera a versao inglesa publicada pela FEI.

Este regulamento aplica-se aos Concurso Combinados Internacionais; No entanto, sera
aplicado nos Concursos Nacionais exceto nas especificidades de regras que por razdes
praticas ndo tém aplicacdo nesses mesmos CONcursos.

Oportunamente sera publicado um aditamento/anexo com as regras para os Concursos

Combinados de Atrelagem Nacionais.

Aprovado em Reunido de Dire¢éo de 7 de Maio de 2014
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CODIGO DE CONDUTA DA FEI PARA O BEM-ESTAR DO CAVALO

A Federacao Equestre Internacional (FEI) exige que todos os envolvidos no desporto
equestre internacional adiram ao Cdédigo de Conduta da FEI e devam aceitar e
entender que o Bem-estar do cavalo deve ser primordial e nunca deve estar
subordinado a influéncias desportivas ou comerciais. Os seguintes pontos devem ser
objeto de especial atencao:
1. Bem-estar Geral:
a) Maneio correto do Cavalo
Alojamento e alimentacdo devem ser compativeis com as melhores préticas
de maneio equestre. Forragem de boa qualidade, concentrados e agua
devem ter boas condic¢des higiénicas e estar sempre disponiveis.
b)  Métodos de treino
Os cavalos devem ser sujeitos a treinos em funcdo das suas capacidades
fisicas e da sua maturidade para as disciplinas respetivas. Nao devem ser
sujeitos a métodos violentos ou que causem medo.
c) Ferraduras e ferracéo
O cuidado dos cascos e a ferracdo deve ser de qualidade superior. A
ferracdo deve ser apropriada e feita de maneira a evitar o risco de causar
dor ou traumas.
d) Transporte
Durante o transporte, os Cavalos devem estar completamente protegidos de
possiveis lesbes e outros problemas de saude. Os veiculos devem ser
seguros, bem ventilados, com manutencdo de qualidade, desinfetados
regularmente e conduzidos por pessoas habilitadas. Devem estar sempre
disponiveis pessoas com capacidade de assumir o maneio dos Cavalos.
e) Deslocacdes
f) Todas as viagens devem ser corretamente planeadas e os Cavalos deverao
ter periodos de descanso regulares com acesso a alimentacdo e agua de
acordo com as orientacdes da FEI.
2. Boas condig¢Oes para competicao:

a) Preparagdo e competéncia

Aprovado em Reunido de Dire¢éo de 7 de Maio de 2014
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A participacdo em Competicdo deve ser restrita a Cavalos em boa forma e
Atletas de competéncia provada. Aos Cavalos devera ser permitido boas
condi¢cdes de descanso entre os treinos e competicfes; periodos adicionais
de descanso devem ser permitidos apos as viagens.
b) Qualidade de saude
Nenhum Cavalo considerado mal preparado para competir devera competir
ou continuar a competir. A opinido veterinaria devera ser consultada em caso
de qualquer davida.
c) Doping e Medicacgao
Qualquer acao ou tentativa de doping e uso ilicito de medicamentos constitui
um sério atentado ao bem-estar e ndo sera tolerado. Apds qualquer
tratamento veterinario, devera ser permitido tempo suficiente para
recuperacdo completa antes da competicao.
d) Procedimentos cirargicos
Qualquer procedimento cirargico que comprometam o bem-estar do cavalo
ou a seguranca de outros Cavalos e/ou Atletas ndo devera ser permitido.
e) Eguas cheias/recentemente paridas
As éguas ndo devem competir apdés o0 quarto més de gestacdo ou
acompanhadas de poldro.
f)  Uso indevido de ajudas
Abuso de um Cavalo usando métodos naturais de equitacdo pu ajudas
artificiais (p.ex. chicotes, esporas, etc.) ndo seréo tolerados
3. Os Eventos nédo devem prejudicar o Bem-estar do Cavalo:
a) Local de Competicao
Os Cavalos devem ser treinados e competir em areas adequadas e seguras.
Todos os obstaculos e condicbes de competicdo devem ser projetados tendo
em atencao a seguranca do Cavalo.
b) Qualidade das pistas
Todas as pistas onde os cavalos se desloquem, treinem ou compitam devem
ser projetados e mantidos de maneira a reduzir os fatores que possam
originar uma leséo.

c) CondicOes climatéricas extremas

Aprovado em Reunido de Dire¢éo de 7 de Maio de 2014
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As competicdes ndo devem ter lugar em condic¢des climatéricas extremas que
possam comprometer o bem-estar ou seguranca do Cavalo. Devem ser
previstos equipamentos e condi¢cdes para arrefecimento dos Cavalos apoés
competirem.
d) Alojamento em Competicdes
Os alojamentos devem ser seguros, limpos, confortaveis, bem ventilados e
com tamanho suficiente para o tipo e disposicdo do Cavalo. Zonas de
lavagem e agua deverdo ser asseguradas.
4. Tratamento correto dos Cavalos:
a) Tratamento veterinario
Veterinarios deverao estar sempre disponiveis hum concurso. Se um cavalo
se lesionar ou estiver exausto durante uma Competicao, o Atleta devem parar
de competir e deve ser feita uma avaliacao veterinaria.
b) Centros de tratamento
Sempre que necessério, os Cavalos devem ser transportados em ambulancia
para o Centro de Tratamento adequado, mais proximo, para acrescidos
cuidados e terapias. Aos Cavalos lesionados deve ser dado tratamento
adequado antes de ser transportado.
c) Lesdes em competicéo
Incidentes ou lesbes adquiridos durante uma Competicdo devem sem
monitorizados. As condicbes do piso, a frequéncia das Competicbes e
guaisquer fatores de risco devem ser cuidadosamente examinados de
maneira a serem obtidas solugcdes para minimizar as lesoes.
d) Eutanasia
Se as lesbes forem suficientemente graves o Cavalo podera necessitar de
ser abatido rapidamente, por raz6es humanitarias, por um veterinario, com o
unico objetivo de diminuir o sofrimento.
e) Reforma
Os Cavalos devem ser tratados adequadamente e com corre¢cdo quando se
retiram da competigao.

5. Educacéo:

Aprovado em Reunido de Dire¢éo de 7 de Maio de 2014
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A FEI recomenda a todos os envolvidos no desporto equestre que ajam com a
melhor correcdo possivel nas areas relevantes especificas do tratamento e
maneio do Cavalo de Competicao.

Este Cddigo de Conduta para o Bem-estar do Cavalo pode ser modificado
periodicamente e as opinides de todos sdo bem acolhidas. Sera prestada especial
atencdo a novos resultados da investigacdo e a FEI encoraja apoios acrescidos

para o estudo do bem-estar.

Aprovado em Reunido de Dire¢éo de 7 de Maio de 2014
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CAPITULO | - GERAL

Artigo 900 - Regulamento Internacional
Estas Regras tém como objetivo homogeneizar tanto quanto possivel, as Competicfes
Internacionais de Atrelagem, de maneira a que as condicbes nessas Competicdes
sejam justas e semelhantes para todos os Atletas.
Uma Prova de Atrelagem comeca uma hora antes da Primeira Inspec&o dos Cavalos e

termina meia hora depois do anuncio dos Resultados Finais.

Aprovado em Reunido de Dire¢éo de 7 de Maio de 2014
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CAPITULO Il - ESTRUTURA DAS COMPETICOES
Artigo 901 - Categorias e niveis
1. Classes:

Todas ou quaisquer, das seguintes classes podem ter lugar no mesmo Concurso,
mas cada uma deve ser classificada separadamente:

Cavalos: 1 Cavalo (H1), Parelha (H2) e 4 Cavalos (H4)

Pdneis: 1Pdnei (P1), Parelha (P2) e 4 poneis (P4)

2. Categorias:
Sénior: CAI1*, CAI2*, CAI3*, CAIO4*
Jovens Condutores: CAIY1*, CAlY2*
Juniores: CAIJ1*, CAIJ2*
Juvenis: CAICh1*, CAICh2*
Atrelagem Para-Equestre: CPEAIL*, CPEAI2*
3. Graus de Dificuldade:
Os graus de dificuldade sédo definidos por uma classificagcdo progressiva de
estrelas desde o nivel mais baixo (1*) até ao nivel mais elevado (4*). Os Atletas
Sénior devem completar sucessivamente Provas FEI para progredir no Sistema
de Estrelas, conforme definido no Artigo 913.2.
4. CAILl*: Pode decorrer em 1 ou 2 dias
Podem ser organizadas provas com o0s seguintes formatos:
Formato 1 ou | Formato 2 ou | Formato 3 ou | Formato 41
Dia 1: Ensino Dia 1: Ensino Dia 1: Ensing Dia 1: Combinado
e Cones de Maratona
Dia 2: Cones Dia 2: Combinado de
Maratona ou Cones
1 Pode ser realizado Indoor
Prémios monetarios: opcional
5. CAI2*: Podem decorrer em 2 ou 3 dias

Podem ser organizadas provas com os seguintes formatos:

Formato 1 ou | Formato 2 ou | Formato 3

Dia 1: Ensino Dia 1: Ensino Dia 1: Ensino e Cones
Dia 2: Maratona Dia 2: Cones Dia 2: Maratona

Dia 3: Cones Dia 3: Maratona

Aprovado em Reunido de Dire¢éo de 7 de Maio de 2014
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Prémio monetarios: Opcional

6. CAI3* e CAIO4*: Devem decorrer em 3 dias

Podem ser organizadas provas com o0s seguintes formatos:

Formato 1 ou | Formato 2

a 1: Ensino Dia 1: Ensino
Dia 2: Maratona Dia 2: Cones
Dia 3: Cones Dia 3: Maratona

Prémios monetarios: Requerido

7. Campeonatos
Os varios Campeonatos quer Individual quer por Equipas sdo como se segue (Ver
Apéndice D, RGS):
Campeonato do Mundo de Atrelagem da FEI para 4 Cavalos / CH-M-A4
Campeonato do Mundo de Atrelagem da FEI de Parelhas de Cavalos / CH-M-A2
Campeonato do Mundo de Atrelagem da FEI de 1 Cavalo / CH-M-Al
Campeonato do Mundo de Atrelagem da FEI de Poéneis / CH-M-A-P1,2,4
Campeonato Continental de Atrelagem da FEI para 4 Cavalos / CH-EU-A4
Campeonato Continental de Atrelagem da FEI de Juventude / CH-EU-A Jovens
Campeonato do Mundo de Atrelagem da FEI Para-Equestre de 1 Cavalo/CH-M-
PEAl1

Em Campeonatos tem de ser organizado o seguinte formato de competicéo:

Dia 1: Ensino
Dia 2: Maratona
Dia 3: Cones

8. Organizagéo
Em anos pares, a FEI convidara as FN’s a organizar o CH-M-A4, o CH-M-Al e o
CH-EU-A Jovens. Nos anos impares, a FEI convidara as FN’s a organizar o CH-
M-A-P1,2,4 e o CH-M-A2. Qualquer Campeonato Continental pode decorrer no
mesmo ano do Campeonato do Mundo da mesma Classe. Todos os anos podera
ser organizado o CH-M-PEAL. Ver Regulamento Geral da FEI (RG), Apéndice D.

Aprovado em Reunido de Dire¢éo de 7 de Maio de 2014
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CompeticOes Adicionais
As Comissdes Organizadoras (CO) podem organizar CAl's para outras classes
durante os Campeonatos e CAIO’s. Estes Concursos adicionais devem também

obedecer a estes Regulamentos.

10. Panoramica Geral das Categorias e provas

Categoria Equ_|pas_ Ensino Maratona | Cones CEmSnEee
Nacionais De Maratona
Campeonatos| Sim Sim Sim Sim N&o
CAIO4* Sim Sim Sim Sim Nao
CAI3* Nao Sim Sim Sim Nao
CAI2~* Nao Sim Sim Sim Nao
CAI1~ Nao Sim Nao Sim Sim
CAI1* Indoor | Nao Nao Nao Nao Sim

Aprovado em Reunido de Dire¢éo de 7 de Maio de 2014
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CAPITULO Il - CLASSIFICACAO

Artigo 902 - Competicbes
1. No fim de cada Prova, os Atletas serdo classificados de acordo com as
penalidades recebidas nessa Prova.
2.  Em qualquer Prova, o vencedor é o Atleta com menor nimero de penalidades.

As pontuacdes sao calculadas com duas casas decimais.

Artigo 903 - Concursos

1. A Classificagcdo Final para Atletas Individuais é determinada pela adicdo das
penalidades recebidas em cada Prova. O Atleta com menor namero de
penalidades é o vencedor da Competicao.

2. Atletas que sejam Eliminados ou Desclassificados ou que Desistam ou sejam
Retirados em qualquer Prova ndo podem se incluidos na Classificacao Final.
Apenas serdo listados na folha de resultados como: Eliminado (E),
Desclassificado (D), Desisténcia (R) ou Retirado (W).

Artigo 904 - Igualdade de Pontuacdes
Se houver igualdade de pontuacGes no somatorio das 3 Provas, o Atleta com o menor
numero de penalidades na Maratona sera classificado a frente dos outros. Se mesmo

assim houver igualdade de pontuacdes, a pontuagdo do Ensino sera o fator decisivo.

Artigo 905 - Classificagao de equipas para Campeonatos e CAIO’s
Esta é obtida pela adicdo da pontuacdo dos dois Atletas de cada equipa Nacional com
as penalidades mais baixas em cada Prova. S6 as pontuacdes dos membros da equipa
gue tenham completado todas as 3 Provas podem ser tidas em conta para a pontuacao

final da equipa.

Artigo 906 - Classificacéo de equipas para Campeonatos de Poneis
A classificacdo da equipa sera determinada pela adicdo das pontuacdes finais
combinadas da melhor equipa de 1 Ponei, Parelha e 4 Poneis. SO as pontuacdes dos
membros da equipa que tenham completado todas as 3 Provas sem Eliminagéo podem

ser tidas em conta para a pontuacao final da equipa.

Aprovado em Reunido de Dire¢éo de 7 de Maio de 2014
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Artigo 907- Classificacdo de Equipa para os Campeonatos de Juventude
A classificacdo da equipa sera determinada pela adicdo das pontuacdes finais
combinadas da melhor equipa de um Juvenil, um Jdnior e um Jovem condutor. SO as
pontuacdes dos membros da equipa que tenham completado todas as 3 Provas sem

Eliminacdo podem ser tidas em conta para a pontuacéo final da equipa.

Artigo 908 - Nome dos Cavalos
O nome dos Cavalos deve aparecer em todas as folhas de resultados, incluindo o nome

do Cavalo de reserva.

Artigo 909 - Reclamagdes e Recursos
Reclamacdes: Ver RG

Recursos: Ver RG

Artigo 910 - Resultados Oficiais
Os Resultados sao “oficiais” assim que tenham sido assinados pelo Presidente do Juri
de Terreno. Ver RG.

Artigo 911 - Principios
1. Penalidades

O Regulamento no que concerne ao Concurso e a cada Competicdo deve ser
estritamente cumprido pelo Jari de Terreno. Concorrentes Atletas que néo
cumpram estas Regras, podem incorrer em Desclassificacdo ou Eliminacéo,
exceto quando outra penalidade for indicada no Artigo relevante.
2. Cartdo Amarelo de Aviso

Quando houver abuso dos cavalos sob qualquer forma ou comportamento
incorreto para com os Oficiais da Competicdo ou qualquer outra entidade
envolvida no Concurso, a ndo observancia do Regulamento de Atrelagem, o
Presidente do Juri de Terreno, o Presidente da Comissdo de Recurso e o
Comissério Chefe de Atrelagem da FEI, como alternativa da instituicdo de
processos no sistema legal, podem aplicar a Pessoa Responsavel um Cartédo

Amarelo de Aviso.

Aprovado em Reunido de Dire¢éo de 7 de Maio de 2014
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Desclassificacao (D)

Atletas e Cavalos podem ser Desclassificados por infracdo de qualquer destas

Regras em qualquer altura de um Concurso. Um Atleta ou Cavalo que tenha sido

Desclassificado € interdito de participar em qualquer outra parte do Concurso ou

receber qualquer prémio. Acdo disciplinar pode ser tomada subsequentemente

pela Federacdo Nacional do Concorrente Desclassificado ou pela FEI se o

incidente for reportado a FEI pelo Juiz Estrangeiro ou pela Comissédo de Recurso,

ou tenha sido emitido um Cartdo Amarelo de Aviso.

Eliminacéo (E)

Os Atletas podem ser Eliminados de uma Prova como penalidade por infracdo de

determinadas Regras durante as Competigoes.

Atletas que sejam Eliminados podem competir nas Provas subsequentes da

Competicao.

Desisténcia (R)

Atletas, que, por qualquer razdo, nao pretendam continuar, podem decidir desistir

durante qualquer das Provas. Se um Atleta Desistir numa Prova pode ser

autorizado a competir nas Provas seguintes do Concurso.

Retirado (W)

Os Atletas sao considerados retirados se, por qualquer razéo, falharem a partida

em qualquer das Provas. Quando Retirados os Atletas ndo podem participar em

gualquer outra Prova da Competicdo com o conjunto em questao.

Cavalos em claudicacéo ou fora de forma

Se um cavalo for considerado a claudicar ou fora de forma por:

e O Juiz em C no Ensino, o Cavalo sera Desclassificado e ndo podera competir
em qualquer outra prova. O Atleta é Eliminado.

e Por um Membro do Jari de Terreno na Maratona ou Cones, 0 cavalo sera
Eliminado assim como o Atleta.

Classificagdes e Prémios Monetéarios

Atletas que Desistam ou sejam Eliminados de qualquer Prova ndo poderdo ser

classificados nessa Prova ou na Classificacao Final.

Atletas s6 podem receber prémios pecuniarios nas Provas nos quais nao tenham

sido Desclassificados, Eliminados ou Desistido.

Aprovado em Reunido de Dire¢éo de 7 de Maio de 2014
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CAPITULO IV - CONDICOES DE PARTICIPACAO (idade dos Atletas —

possibilidades de participacao)

Artigo 912 - Idade minima — Atletas e Grooms

1. Classes Séniores:

Classe Idade Minima do Atleta
4 Cavalos 18 anos
Parelhas de Cavalos 16 anos
1 Cavalo 14 anos
Todas as Classes de Poneis 14 anos

2. Classes de Jovens Cavaleiros:

Classe Idade Minima do Atleta
4 Cavalos 18 — 21 anos
Parelhas de Cavalos 16 — 21 anos
1 Cavalo 16 — 21 anos
Todas as Classes de Poneis 16 — 21 anos
3. Classes de Juniores:
Classe Idade Minima do Atleta
Parelhas de Cavalos 16 — 18 anos
1 Cavalo 14 — 18 anos
Todas as Classes de Péneis 14 — 18 anos

4. Classes de Juvenis:

Classe

Idade Minima do Atleta

1 Pénei

12 — 14 anos

5. Aidade é determinada pelo inicio do calendario do ano em que o Atleta e grooms

atingem a idade designada.
6. Grooms:

6.1 Todas as Classes:

6.1.1 Atletas com menos de 18 anos deverdo ser acompanhados por

groom(s) com 18 anos ou mais.

6.1.2 Atletas com 18 anos ou mais deverdo ser acompanhados por

groom(s) com 14 anos ou mais.

6.2 Juvenis:

Aprovado em Reunido de Dire¢éo de 7 de Maio de 2014
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O groom deve ter mais de 18 anos. A FN deve assegurar que o groom deve
ter conhecimento e experiéncia de Atrelagem.
6.3 Atletas Para-Equestres:
O groom deve ter mais de 18 anos. A FN deve assegurar que o groom tenha
conhecimento de Atrelagem.
7. Geral:

Incumprimento de qualquer parte deste artigo resultara na Desclassificagédo do Atleta.

Artigo 913 - Requerimentos minimos de Participacao / Critérios de
gualificacdo
1. O sistema de Estrelas para qualificacdo é determinado de acordo com 0s registos
da FEI e certificado por cada FN. Os Atletas Seniores devem completar
sucessivamente os Concursos FEI para poderem progredir de acordo com o
sistema de Estrelas conforme descrito a seguir.
2. A qualificacdo de Estrelas dos Atletas seniores sdo obtidas para a vida e aplicam-

se a todas as classes.

Categoria Critério de Qualificacdo
CAILl* N&o é necessario critério minimo de qualificacdo
CAI2* Aberto a Atletas que tenham terminado com sucesso 2 CAI1]

sem Eliminacéo, Desisténcia ou Desclassificacdo ou em
alternativa ter terminado com sucesso um CAI-B ou 3 CAN’s
com Ensino, Maratona e Cones

CAI3* Aberto a Atletas que tenham terminado com sucesso 2 CAI27
sem Eliminacéo, Desisténcia ou Desclassificagdo ou em
alternativa ter terminado com sucesso um CAI-A ou 3 CAI-B
ao abrigo dos Regulamentos FEI anteriores

CAIO4* Aberto a Atletas 3*

Juventude Sem critério para Juvenis, Juniores ou Jovens Condutores
Para-Equestrey Sem critério

Artigo 914 - Campeonatos / Requerimentos de Apuramento para
Campeonatos
1. Os Campeonatos de seniores estdo abertos a Atletas que tenham atingido o grau
3* e relnam os requerimentos de selecao tal como publicados no site da FEI.
2. Os resultados para Qualificacdo podem ser obtidos em CAIO4*, CAI3* e CAI2*
(ver Artigo 913).

Aprovado em Reunido de Dire¢éo de 7 de Maio de 2014
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Os Atletas devem qualificar na Classe em que pretendem competir no
Campeonato.

A FEI devera ainda publicar o maximo de pontos permitidos no Ensino em todos
os Campeonatos, que qualificam para prosseguir para a Maratona e Cones. O JUri
de Terreno tomara a decisao final se um atleta pode continuar para a Maratona e
Cones, tomando em consideracdo qualquer fator relevante. Desta decisdo ndo ha
Recurso.

E da responsabilidade das FN provar que as suas Inscricbes retinam o0s
requerimentos de apuramento para todos os Campeonatos do Mundo FEI.
Certificados de capacidade e registos de resultados devem ser enviados pelas FN
para o CO juntamente com as inscricbes nominativas, para que estas sejam
consideradas validas. (Ver RG)

FN gue apresentem informacgdes incorretas serdo reportadas ao Secretario-Geral
da FEI para que tome as acdes apropriadas de acordo com o0s regulamentos

aplicaveis.

Artigo 915 - Fora de Prémio

Nenhum Atleta pode participar “Fora de Prémio” em qualquer Competicao Internacional.

Artigo 916 - Inscricdes
O numero de cavalos que pode ser inscrito numa Competicdo sera determinado
no Ante-Programa.
Todos os Atletas convidados ou nomeados para uma Competicdo Internacional
deverdo ser inscritos pelas suas FN. Todos os Atletas estrangeiros selecionados
pelas FN devem ser aceites pela CO. As CO podem nao aceitar quaisquer outras
inscrigcoes.
As FN s6 podem inscrever nos Campeonatos do Mundo os Atletas que se
qualificaram sob as condi¢fes decididas pela Comissdo Técnica especifica.
Sob nenhuma circunstancia a CO pode limitar o numero de inscricbes de Atletas
elegiveis ou equipas, para um Campeonato FEI.
Inscricbes para Campeonatos da FEI devem ser feitas cumprindo as trés fases
obrigatérias definidas no Artigo 916.6 a 916.15.

Aprovado em Reunido de Dire¢éo de 7 de Maio de 2014
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6. As Inscricdes de Principio devem dar entrada na CO até pelo menos oito semanas
antes da Competicdo comecar. Inscricbes de Principio significam que uma FN
pretende definitivamente enviar Atletas para participar na Competigdo. Deve
mencionar se a intencdo € de enviar apenas individuais, apenas uma Equipa ou
uma Equipa e individuais.

7. Inscricdes Nominativas devem dar entrada na CO até pelo menos quatro semanas
antes da Competicdo e deve incluir a lista dos nomes dos Atletas e Cavalos da
qgual serdo escolhidos os que incluem as Inscricdes Definitivas e quaisquer
substitutos e declarar o numero de Atletas e Cavalos que a FN pretende mandar.
O numero de Inscricdes Nominativas de Atletas e Cavalos ndo deve exceder o
dobro do nimero de convites mencionado no Ante-Programa. Apds o envio das
Inscricbes Nominativas, as FN podem enviar menos Atletas e/ou Cavalos mas
nunca mais que o numero das Inscricbes Nominativas. As FN que ndo estejam
representadas depois de terem feito Inscricdes Nominativas e cuja justificacdo néo
seja aceitavel pela CO seréo reportadas pela CO ao Secretério-Geral da FEI para
analise da sua justificacao pelo Tribunal da FEI.

8. Inscricbes Definitivas devem dar entrada na CO até ao maximo de 4 dias antes do
inicio do Concurso. Estas representam a selecao final de Atletas e Cavalos que se
deslocaréo para a Competicdo. As Inscricdes Definitivas ndo podem exceder o
namero listado e deverdo ser escolhidas da lista de nomes das Inscricdes
Nominativas. Depois da Inscricdes Definitivas terem sido enviadas, substituices
de Cavalos e/ou Atletas sO6 poderdo ser realizadas com permissdo expressa da
CO.

9. As fichas de Inscricdo dos Cavalos deverdo incluir nome/nomes, raca, sexo,
idade, cor, pais de nascenca, atual nacionalidade e namero de passaporte e,
guando apropriado, qualificacoes.

10. Se uma FN enviar mais Atletas e/ou cavalos do que o0s apresentados nas
Inscricbes Nominativas a CO ndo é obrigada a acomoda-los ou autorizar a sua
participagdo nessa Competicao.

11. Num Concurso, um Atleta pode retirar da Competicdo qualquer ou a totalidade

dos seus Cavalos mas ele ndo pode incluir um Cavalo que nado tenha sido

previamente inscrito para essa Competicdo, sem a aprovacao da CO e do Juri de

Terreno.
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Quando uma FN fez as InscricBes Definitivas de uma Equipa e verifica que néo
pode enviar uma Equipa, deve de imediato informar a CO.

Equipas ou Atletas individuais que foram inscritos definitivamente pela sua FN em
qualquer Competicdo e que ndo participem sem uma justificacdo valida, deverdo
ser reportados pelo Juiz Estrangeiro/Delegado Técnico ao Secretario-Geral da FEI
para consideracdo pelo Tribunal da FEI. Concorrer num outro Competicdo
agendada para a mesma data ndo constitui justificacdo valida para nao participar
numa Competicao.

Uma FN ndo pode fazer Inscricdes Definitivas para o mesmo Atleta ou
combinacdes de Cavalos para mais do que uma CO sob a penalidade de
desqualificacdo desse concorrente/combinacdo de Cavalos da Competicdo em
gue eventualmente participem.

Retirar-se ou ndo comparecer depois da data das Inscricbes Definitivas é passivel
de reembolso a CO pelas perdas financeiras da CO ( p.ex. boxes e despesas de

hotéis) como resultado de uma retirada ou ndo comparéncia tardia.

Artigo 917 - Programa da Competicéo

No programa aprovado pela FEI que é publicado pela CIO de qualquer CAIl, néo é

necessario repetir o Regulamento Geral da FEI ou o Regulamento de Atrelagem da

FEI. Todas as informacdes necessarias no Ante-Programa deverdo ser dadas em

detalhe de maneira a assegurar que os Atletas, Oficiais e todos os interessados na

Competicao sejam suficientemente informados.

Artigo 918 - Inscrigdes CAl's
CAl’s séo prioritariamente para Atletas Individuais e ndo tém restricdo quanto ao
namero de Atletas ou nimero de Nacdes a inscrever.
Nos CAI1l* e 2* (Eventos Menores pelo RG) Atletas estrangeiros que vivam na

Nacao anfitrida podem participar pela FN anfitrid conforme o RG, Artigo 119.6.1.

Artigo 919 - Inscrices em Campeonatos e CAIO’s
Campeonatos e CAIO’s estao abertos a Equipas Nacionais. Uma Equipa Nacional
consiste em trés Atletas com a mesma nacionalidade. Quando uma Nagéo apenas
pode enviar dois Atletas, estes serdo inscritos como Equipa. Uma Nacdo que so

pode enviar uma Inscrigcdo devera ser classificada como Inscrigdo Individual.
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Para os Campeonatos e Poneis, ver Artigos 906 e 924.

Artigo 920 - Inscrigdes no Campeonato do Mundo e Europeu de 4 Cavalos
Cada FN pode inscrever um maximo de 6 Atletas de 4 cavalos com um maximo
de 10 Cavalos por concorrente na Lista de Inscricbes Nominativas e um maximo
de Atletas com um maximo de 5 Cavalos por Concorrente na Lista de Inscricdes
Definitiva.

Se uma FN s6 poder inscrever 2 Atletas, eles seréo inscritos como uma Equipa.
Além disso, cada FN tem o direito de mandar um Chefe de Equipa e Veterinario,
gue terdo os mesmos privilégios que os Atletas.

Uma FN que ndo possa enviar uma Equipa pode inscrever um Atleta como

Individual sob as mesmas condicfes estipuladas no Artigo 919.

Artigo 921 - Inscrigdes no Campeonato do Mundo de Parelhas
Cada FN pode inscrever um maximo de 6 Atletas de Parelhas com um méximo de
6 Cavalos por Parelha na Lista de Inscricbes Nominativa e um maximo de 3
inscricdes de Parelhas com um maximo de 3 Cavalos por Concorrente na Lista de
Inscrigbes Definitiva.
Se uma FN s6 poder inscrever 2 Atletas, eles seréo inscritos como uma Equipa.
Cada Federacéo tem o direito de mandar um Chefe de Equipa e Veterinario, que
terdo os mesmos privilégios que os Atletas.
Uma Federacao que ndo possa enviar uma Equipa pode inscrever um Atleta como

Individual sob as mesmas condi¢des estipuladas no Artigo 919.

Artigo 922 - Inscricdes no Campeonato do Mundo de 1 Cavalo
Cada FN pode inscrever um maximo de 6 Concorrentes Atletas de 1 Cavalo com
um maximo de 2 Cavalos por inscricdo na Lista de Inscricbes Nominativa e um
maximo de 3 Atletas de 1 Cavalo com um maximo de 1 Cavalo por Concorrentes
Atletas na Lista de Inscrigcdes Definitiva.
Se uma FN sé poder inscrever 2 Atletas, eles serdo inscritos como uma Equipa.
Cada FN tem o direito de mandar um Chefe de Equipa e Veterinario, que terdo os

mesmos privilégios que os Atletas.
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Uma Federacdo que ndo possa enviar uma Equipa pode inscrever um Atleta como
Individual sob as mesmas condi¢fes estipuladas no Artigo 919.

Um Cavalo de reserva da Lista Nominativa pode ser inscrito por cada Equipa da
Nacdo. O Atleta que utilizar o Cavalo de reserva € elegivel para a classificagdo
individual, assim como para a Classificacdo por Equipas. O Cavalo de reserva s6
pode substituir outro uma vez, até uma hora antes do Ensino e deverad a

Organizacgao ser notificada por escrito.

Artigo 923 - Inscricdes no Campeonato do Mundo de Pdneis
Uma Equipa Nacional consistira em pelo menos uma inscricdo de 1 Ponei, uma de
Parelhas e uma de 4 Pdneis. Cada Nacéo € autorizada a inscrever até ao maximo
de 6 Atletas sendo até dois Atletas de 1 Poénei, dois de Parelhas e dois de 4
Poneis.
As FN que ndo possam enviar uma Equipa podem inscrever até 2 Atletas em cada
Classe.
Um Ponei de reserva pode ser inscrito na Classe de 1 Pdnei. O Atleta que utilizar
o Pdnei de reserva sera elegivel para a classificacdo Individual assim como para a
classificacdo por Equipas. O Poénei de reserva s6 pode substituir outro até uma
hora antes do inicio do Ensino e devera a Organizacao ser notificada por escrito.
A Nacdo anfitrid é autorizada a fazer 2 inscri¢es individuais por Classe.
Cada Federacéo tem o direito de mandar um Chefe de Equipa e Veterinario, que
terdo os mesmos privilégios que os Atletas.

O melhor resultado combinado para cada Atleta determinara a classificacao final.

Artigo 924 - Inscricdes Campeonatos de Atrelagem de Juventude

Uma equipa nacional consistira em pelo menos um Juvenil, um Jdnior e um
Jovem Condutor e cada Nacdo esta autorizada a enviar até ao maximo de 6
atletas. FN que ndo possam mandar uma equipa pode mandar até um maximo de
6 Atletas como inscri¢des individuais.

Um Pénei/Cavalo de reserva pode ser inscrito na Classe de 1 Cavalo/Pénei. O
Atleta que utilizar o Ponei/Cavalo de reserva sera elegivel para a classificagao
Individual assim como para a classificacdo por Equipas. O Poénei/Cavalo de
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reserva s pode substituir outro até uma hora antes do inicio do Ensino e devera a
Organizacéao ser notificada por escrito.

A Nacdo anfitrid é autorizada a fazer 2 inscri¢6es individuais por Classe.

Cada Federacdo tem o direito de mandar um Chefe de Equipa e Veterinario, que
terdo os mesmos privilégios que os Atletas.

O melhor resultado combinado para cada Atleta determinara a classificacao final.

Artigo 925 - Inscricdes Campeonato do Mundo Para-Equestre de 1 Cavalo
Cada FN poderé inscrever o maximo de 6 Atletas PE Individuais com um maximo
de 2 Cavalos por inscricdo nas inscricdes nominativas e 3 Atletas PE Individuais
com o maximo de 1 Cavalo por Atleta PE nas inscricdes nominativas.

Cada equipa deve incluir pelo menos um (1) Atleta de Grau |I. As equipas néo
devem incluir mais de 2 Atletas de qualquer grau.

Se uma FN apenas poder enviar 2 Atletas PE, estes devem ser inscritos como
equipa.

Cada Federacdo tem o direito de mandar um Chefe de Equipa e Veterinario, que
terdo os mesmos privilégios que os Atletas PE.

Uma FN que ndo possa mandar uma equipa pode inscrever um Atleta PE como
inscricao individual ao abrigo das condicdes estabelecidas no Artigo 919.

Um Cavalo de reserva da lista nominativa pode ser inscrito por cada equipa
nacional. O Atleta PE que utilizar o cavalo de reserva é elegivel para a
classificacdo individual, assim como para a Classificacdo por Equipas. O Cavalo
de reserva sO pode substituir outro uma vez, até uma hora antes do Ensino e

devera a Organizacédo ser notificada por escrito.

Artigo 926 - Despesas e Privilégios
Despesas e privilégios estéo estipulados no RG.
A CO do Campeonato do Mundo e continental pode aceitar a responsabilidade de
assumir as despesas de viagem e estadia dos Atletas, Cavalos, grooms e Oficiais
da equipa (chefes de equipa e Veterinarios) convidando-os de acordo com 0s
regulamentos, desde a véspera da primeira Inspecdo Veterinaria até ao dia

seguinte ao fim do Campeonato. Devera ser publicado no Ante-programa.
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3. A CO dos Jogos Equestres Mundiais deve aceitar a responsabilidade de assumir

as despesas de estadia dos Atletas, Cavalos, grooms e Oficiais da Equipa (chefes
de equipa e Veterinarios) convidando-os de acordo com o0s regulamentos, desde a
véspera da primeira Inspecdo Veterindria até ao dia seguinte ao fim do

Campeonato. Devera ser publicado no Ante-programa.

Artigo 927 - Inscricdes Adicionais

Todas as FN que tenham submetido uma Inscricdo Nominativa de uma Equipa,
podem, a discricdo da CO, ser convidadas a fazer inscricdes Individuais
Adicionais.

A Nacéo Anfitrid pode inscrever até 5 Concorrentes Individuais Adicionais. Para 0s
Campeonatos Combinados de Poéneis e de Juventude, 2 por classe. Excecdes
podem ser aceites pela Comissédo Técnica de Atrelagem da FEI de acordo com o
Delegado Técnico.

Uma segunda data para Inscricbes Nominativas sera especificada no Ante-
programa caso a CO decida convidar as FN a submeter Inscricdes Individuais
Adicionais.

O numero de Atletas em Inscricdes Nominativas pode ser o dobro do namero

permitido para Inscricdes Definitivas como especificado no Artigo 116.4.2 do RG.
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CAPITULO V - ATLETAS

Artigo 928 - Traje, seguranca e pingalins
1. Traje no Ensino e Cones num Carro de Ensino

1.1 O traje dos Atletas e Grooms deve estar de acordo com o estilo do Carro e
arreios utilizado.

1.2 Casacos ou trajes nacionais, aventais de atrelagem, chapéus e luvas séo
obrigatdrios para os Atletas.

1.3 Os Grooms deverado usar casacos ou trajes nacionais, chapéus e luvas.

1.4 O Presidente do Juri de Terreno podera decidir se:

e Os casacos podem ser despidos em caso de tempo excessivamente
guente ou huamido.

¢ Os casacos ndo sao obrigatdérios em circunstancias especiais.

e Roupa para a chuva pode ser utilizada e aventais dispensados em
situacdes de chuva.

1.5 As penalidades por traje inadequado estdo estipuladas nos Artigos 957 e
981.

2. Traje na Maratona

2.1 Roupa menos formal é aceite na Prova B para os Atletas e Grooms. Calcbes
nao sao permitidos. Incumprimento incorre em 10 pontos por pessoa.

2.2 Os Atletas e Grooms devem usar Capacete de Protecdo corretamente
apertado e colete protetor de costas na Maratona. Incumprimento implica
Eliminacao.

3. Traje para Juniores e Juvenis

3.1 Sempre que os Atletas Juniores e Juvenis se encontrem no carro devem
usar colete protetor de costas e Capacete de Protecdo corretamente
apertado. Durante as Inspecdes dos Cavalos recomenda-se veemente que
Juvenis e Juniores usem Capacete de Protecédo corretamente apertado.

4, Pingalim para Ensino e Cones

4.1 O Atleta deve levar na mao um pingalim tradicional. A ponta podera estar

presa ao fuste de maneira a poder soltar-se e deve ter cumprimento

suficiente para chegar a todos os cavalos.
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4.2 O Atleta deve entrar na Pista com um pingalim na méo ou sera penalizado
em 10 pontos.

4.3 Se um Atleta deixar cair ou pousar o seu pingalim, quando em Pista, ou se
nao estiver na mao, serd penalizado em 10 pontos.

4.4 Quando deixado cair, o pingalim, ndo necessita de ser substituido e o Atleta
podera terminar sem pingalim. Contudo, o groom podera passar ao Atleta um
pingalim suplente sem qualquer penalizagdo adicional.

5. O Pingalim na Maratona
O Pingalim sé podera se usado pelo Atleta. O incumprimento acarretara 20

pontos.
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CAPITULO VI - CAVALOS

Artigo 929 - Idade dos Cavalos

Nos CAI1* os Cavalos devem ter 5 anos ou mais. Nos CAI2* e acima, os Cavalos

devem ter 6 anos ou mais. O incumprimento deste Artigo implica Desclassificacdo do

Cavalo.

Artigo 930 - Altura

1. A altura dos Podneis ndo deve ser superior a 148 cm sem ferraduras ou 149 cm
com ferraduras. Acima desta altura serdo classificados como Cavalos.

2. Pdneis na Classe de Parelhas e de 4 Poneis ndo poderéo ter menos de 108 cm
sem ferraduras ou 109 cm com ferraduras. Poneis na Classe de 1 Pdénei e ndo
poderdo ter menos de 120 cm sem ferraduras ou 121 cm com ferraduras.

3. E da responsabilidade da Federacdo Nacional do Atleta assegurar que os Péneis
em competicdo cumprem os critérios acima mencionados.

Artigo 931 - Numero de Cavalos

1. Devem ser utilizados o numero correto de cavalos estipulado para cada Classe
durante toda a Competicdo. Os Atletas ndo poderdo desengatar um ou mais
Cavalos durante a Competicdo e continuar com um namero de Cavalos inferior ao
estipulado para a Classe.

Um Cavalo s6 pode participar uma vez em cada Concurso.
3. O incumprimento dos paragrafos 3.1 ou 3.2 implica Desclassificagéo.

Artigo 932 - Condi¢cbes Especiais

N&o é permitida a competicdo de éguas com mais de 4 meses de gestacao ou quando

paridas amamentando poldros. Se posteriormente for confirmado que uma égua se

encontrava nalguma destas condicdes, sera Desclassificada de todos as Competicdes

em que se aplica esta situacdo, e a pessoa responsavel sera reportada ao Secretario-
Geral da FEI (ver Cédigo de Conduta).

1.

Artigo 933 - Bem-estar do Cavalo (Maltratar Cavalos e Doping)

Crueldade — Definicao
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Maltratar o Cavalo significa a acdo ou omissdo que causa ou pode causar dor ou
desconforto desnecessario a um Cavalo, incluindo, mas nao limitado a:
a) Forcar excessivamente Cavalos exaustos
b) Excessivo uso do pingalim
c) Embocadura severa, mal ajustada, partida ou estragada
d) Arreio mal adaptado que possa causar incomodo ao Cavalo
e) Veiculo danificado que possa lesionar o Cavalo.
2. Feridas e laceracdes
2.1 Sangue nos Cavalos pode ser indicacdo de Cavalo maltratado e deve ser
investigado caso a caso por qualquer membro do Juri de Terreno.
2.2 Em casos ligeiros de sangue na boca, que possam parecer que o Cavalo
tenha mordido a lingua ou labios ou sangramento ligeiro nos membros, pode
o Atleta vira ser autorizado a continuar apds investigacao.
3. Reporte
Comissérios ou qualquer outro Oficial, devem reportar qualquer situacdo de
crueldade ao Presidente do Juri assim que possivel.
4. Penalidade
Qualquer ato definido como Crueldade, resulta na aplicacdo pelo Jari de Terreno
em qualquer ou combinacgao de quaisquer das seguintes penalidade:

Cartdo Amarelo de aviso

Multa

Eliminacao

Desclassificacdo do Concurso

Artigo 934 - Seguranca nas Boxes

1. Campeonatos, CAIO
Ver Regulamento Veterinario (RV),Artigo 1023.
2. CAls
2.1 Ver RV, Artigo 1023
2.2 Nado é exigido Seguranca nas Boxes como requerido no VR. A CO é
responsavel pelo controlo de todas as areas de boxes de maneira a que 0s

requerimentos minimos, que se seguem, sejam garantidos:
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2.3 O Bem-estar do Cavalo € a primeira prioridade.

2.4 Seguranca e supervisdo da(s) Area(s) de Boxes deve ser assegurada
sempre que qualquer boxe esteja ocupada.

2.5 Grades de seguranca ndo sdo obrigatérias, mas podem ser instaladas
grades e portdes por questdes de seguranca a discricdo da CO.

2.6 A area de boxes deve ser aprovada pelo Delegado Técnico em conjunto com
o Comissério Chefe de Atrelagem da FEI.

2.7 Ndo € permitida a instalacdo de Cavalos dentro de um reboque ou
camioneta. Apenas o Delegado Técnico de acordo com o Comissario Chefe
e o Delegado Veterinario da FEI pode autorizar exce¢des em circunstancias

extremas de humidade do piso da area das boxes.

Artigo 935 - Exames e Inspecfes de Cavalos
Ver RV, Artigo 1033.

Exame na Chegada

1.1 Deve ser feito imediatamente a chegada dos Cavalos concorrentes, e em
gualquer caso antes da entrada nas boxes do Concurso.

1.2 A Finalidade do Exame a Chegada € controlar a identidade do Cavalo pela
verificagcdo do Passaporte e quaisquer outros documentos relevantes, e
verificar o seu estado geral de saude.

1.3 O Exame a Chegada devera ser feito pelo Delegado Veterinario ou por um
Veterinario de Tratamento do pais anfitrido.

1.4 Caso se levante qualquer davida na identificacdo ou saude devera ser
reportado ao Delegado Veterinario (na eventualidade do Primeiro Exame nao
ser feita por ele) ou a Comissdo Veterinaria logo que possivel e até ao
maximo de uma hora antes da Primeira Inspecéao.

Primeira Inspecédo dos Cavalos

2.1 Deve ser feita em todos os Concursos antes do inicio da primeira prova.
Deve ser realizado sob a direcdo do Presidente do Jari de Terreno, em
conjunto com pelo menos um outro Membro do Jari de Terreno, o Delegado
Veterinario e/ou o Presidente da Comissao Veterinaria. Para detalhes vide
RV e Diretivas para Organizadores e Oficiais.
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Por Seguranca, os Cavalos deverdo ser apresentados com cabecada com
embocadura e apresentados com rédea solta ou prisdo/guia. Cada Cavalo
deve levar o seu nimero de identificacdo (Artigo 944.2).

N&o € permitido o uso de ligaduras ou caneleiras e mantas ou cobrejées nos
Cavalos.

N&o € permitida a apresentacdo de nenhum Cavalo com a sua identidade
disfargada com tinta ou qualquer coloragéao.

Um Comisséario FEI com um Chicote devera estar presente. E a Unica
pessoa que pode ajudar se um Cavalo ndo quiser trotar. Os apresentadores
ndo podem levar Chicote aquando da apresentacdo do Cavalo. Por
solicitacao, a utilizagcdo de um pequeno chicote para controlo de garanhdes e
Cavalos dificeis podera ser autorizado pelo Grupo de Inspec¢éo. (Ver RV,
Artigo 1033).

A Inspecdo consiste numa observacdo inicial do Cavalo parado. Devera
depois andar a passo em frente da Comisséo de Inspecao, seguido de 30
metros de trote, afastando-se da Comissao, voltando a trote na direcao da
Comisséo.

Ao Veterinario é permitido manusear um membro ou outras partes do corpo,
mas nao pode realizar quaisquer outros testes veterinarios (p.ex.: flexao de
membro, andar a passo ou trote em circulo). Ver RV , Artigo 1033)

Em casos excecionais ou de duvida, a Comissao de Inspecédo pode indicar
gue o cavalo seja colocado num local de retencdo (holding area)
supervisionado (ndo é permitido chicote), para uma inspecao posterior a ter
lugar na altura considerada conveniente durante a Inspecéo, ou em adi¢ao
ser reinspeccionado no dia seguinte sem ser por indicacdo do Atleta. O
Cavalo devera ser apresentado pelo mesmo apresentador como
anteriormente.

Qualquer Cavalo a que seja requerida uma reinspeccdo no dia seguinte e

seja aprovado, pode ser sujeito a pesquisa de Substancias Interditas.

2.10 Apenas um Membro do Jari de Terreno tem autoridade para Desclassificar

um Cavalo que se considere que ndo esta em forma para a Competicdo

(nitida claudicacao, lesdo grave ou ma forma geral). O Veterinario ndo tem
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autoridade para Desclassificar qualquer Cavalo exceto por situacdo de Bem-
estar.

2.11 Em todos os casos de uma inspec¢ao ou re-inspecao posterior, sera dado a
cada membro do Juri de Terreno e ao Delegado Veterindrio um boletim de
voto, no qual indicardo se consideram o Cavalo em forma para competir,
com um X em Sim ou Nao. Estes boletins serdo entregues ao Presidente do
Juari, que anunciara a decisdo maioritaria se o Cavalo pode ou ndo competir.
Se houver um numero par de Membros do Juri de Terreno e Delegados
Veterinarios, os votantes serdo apenas O Presidente do Jari, o Juiz
Estrangeiro e o Presidente da Comisséo Veterinaria. Desta decisdo ndo cabe
recurso.

2.12 Os Atletas e os seus representantes que apresentam o Cavalo deverao estar
convenientemente trajados.

Inspecdo com Cavalo Engatado

3.1 Terd lugar em todos os Concursos, durante e no local da Paragem
Obrigatoéria de 10 minutos antes da Partida para a Seccao B, na Maratona.
Um Membro do Juri de Terreno e um Veterinario sdo responsaveis por esta
Inspecdo. Deve ser realizada criteriosamente mas com rapidez de maneira a
gue o Atleta possa cuidar dos seus Cavalos antes da Partida da Seccéo B.

3.2 A aptiddo dos Cavalos deve ser determinada por observacdo clinica, que
pode incluir: medicdo da frequéncia cardiaca e respiratdria e temperatura de
acordo com o RV. Estas observacdes deverao ser registadas.

3.3 O Membro do Juri de Terreno deve Eliminar o Atleta se o seu Cavalo for
considerado coxo, lesionado ou objetivamente exausto e incapaz de
continuar a Competicao.

Exame Engatado

O Exame devera ser feito em todos os Concursos no fim da Seccdo B da

Maratona. Devera ser feito sob a superviséo de um Veterinario de Tratamento

para o caso de qualquer Cavalo necessitar de tratamento imediato. O Veterinario

ndo tem autoridade para Desclassificar um Cavalo. Deve relatar as suas
observagdes ao Delegado Veterinario e ao Presidente do Juri, assim que possivel,
logo que o ultimo Atleta tenha terminado a Maratona.

Inspecdo com o Cavalo Engatado antes dos Cones
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5.1 A Observacao Final com o Cavalo Engatado tera lugar antes que qualquer
Cavalo comece os Cones, apenas quando os Cones sdo depois da
Maratona. Deve ser realizada por uma Comisséo de Inspecédo composta por
um Membro do Juri de Terreno conjuntamente com um Delegado
Veterinario, ou a Comissdo Veterindria. E obrigatéria a Inspecdo nos
Concursos em que os Cones se realizam depois da Maratona. O Cavalo
deve ser apresentado pelo préprio Atleta; Entrar em Prova sem se
apresentar na Inspecdao resultara na Eliminagéo.

5.2 Os cavalos serdo inspecionados engatados aos seus Carros. Ligaduras,
Caneleiras, protetores de boletos e cloches sdo permitidos, mas deverao ser
retiradas se requerido.

5.3 S6é o Membro do Juri de Terreno tem autoridade para Desclassificar o
Cavalo, se for considerado incapaz para continuar a Competicao.

6. Retirar um Cavalo de uma Prova

6.1 Qualquer Juiz tem o direito e obrigacédo de eliminar um Cavalo em qualquer
altura, que esteja nitidamente coxo, lesionado ou incapaz para continuar.
N&o é passivel de recurso uma decisdo que seja tomada com base neste
Artigo.

6.2 O Atleta pode Desistir a qualquer momento.

7. Controlo de Medicacao
Deve ser realizado de acordo com o Regulamento Geral (ver Artigo 143) e o
Regulamento Veterinario.
8. Passaportes
Ver as disposicdes pertinentes no Regulamento Geral.
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CAPITULO VIl - CARROS E ARREIOS

Artigo 936 - Carros Permitidos

31

Categoria Ensino Maratona Cones Combinado de
maratona

Campeonatos| Carro de Ensino | Carro de Maratona | Carro de Ensino| N/A

CAIO4* Carro de Ensino | Carro de Maratona | Carro de Ensino | N/A

CAI3* Carro de Ensino | Carro de Maratona | Carro de Ensino | N/A

CAI2* Carro de Ensino | Carro de Maratona | Carro de Ensino | N/A
ou de 1Maratona Ou de Maratona

CAIL* Carro de Ensino | N/A Carro de Ensino | Carro de Maratona
ou de 1Maratona ou de 1Maratong (rodas solidas de
(rodas solidas de (rodas soélidas deg borracha ou
borracha ou borracha ou pneumaticos)
pneumaticos) pneumaticos)

CAI1* Indoor | N/A N/A N/A Carro de Maratona

1Carro com a largura correta de Ensino

1. Geral

1.1 Se o carro ndo tiver travbes, em qualquer Classe, é obrigatoéria a retranca. O

1.2

1.3

1.4

incumprimento implica Eliminagdo. Nas classes de 1 Cavalo e 1 Ponei a
retranca é obrigatéria. Aplica-se somente durante o Ensino, Maratona, Cones

e Combinado de Maratona.

Nenhuma parte do carro usado no Ensino e Cones pode ser mais larga que

Artigo 937 - Pesos e Dimensdes

a largura da Via exceto os cubos das rodas, guarda-lamas e balancins.

A largura da Via de todos os Carros € medida ao nivel do chdo na parte mais

larga das rodas traseiras.

Os Atletas cujos carros ndo cumpram os pesos ou medidas serdo Eliminados

da Prova em causa.

2. Carros para Atrelagem Para-Equestre:

2.1 Carros adequados para Atletas deficientes devem ser usados e podem ter 2

2.2 A CO ou o Delegado Técnico podera recusar a utilizagdo de um carro, mas

ou 4 rodas.

deve justificar a razao da sua recusa.

3. Os Carros de Ensino devem obedecer aos seguintes requisitos:
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Classe Rodas Grooms Largura minima
4 Cavalos 4 2 atras 158 cm
4 Poneis 138 cm
Parelha de Cavalos 4 1 atras 148 cm
Parelha de Poneis 138 cm
L C"fwal.o 2ou4d 1 atras ou ao lado 138 cm
1 Ponei

3.1 O mesmo Carro deve ser usado para Ensino e Cones para CAI3* e
superiores (Ver Artigo 936).
3.2 Extensdes artificiais para aumentar a largura do Carro ndo sao permitidas

nos Cones.

4. Os Carros de Maratona devem obedecer aos seguintes requisitos:

Classe Rodas Peso Minimo Grooms Largura minima

4 Cavalos 600 kg .

2 Poneis 4 300 kg 2 atras 125 cm
Parelha de 350 kg

Cavalos 4 1 atrés 125 cm
Parelha de Pdneis 225 kg

1 Cavalo 150 kg .

1 Ponei 4 90 kg 1 atras 125 cm

4.1 Todos os carros serdo medidos antes da Seccéo E, da Maratona e 0 mesmo
Carro devera ser usado em todas as secc¢oes.
4.2 O Presidente do Juri decidird se todos, ou alguns carros sorteados, serdo

pesados ap6s a Maratona.

Artigo 938 - Equipamento
Os carros de Ensino devem ser equipados com lanternas para iluminacdo a frente e
lanternas de iluminacéo atras ou refletores apenas para o Ensino (penalidades: ver

Artigo 957). Lanternas e refletores ndo séo exigidos nos Cones.

Artigo 939 - Pneus
1. Céamaras-de-ar ou pneumaticos, s6 sao permitidos em CAI1*, conforme Artigo
936.
2. Em todas as provas os carros devem estar equipados com aros de ferro ou de
borracha. A parte exterior do pneu deve ser lisa. Incumprimento implica
eliminagéo.

3. Sao permitidos pneumaticos em Atrelagem Para-Equestre.
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Artigo 940 - Engatar, carros e Cavalos
1. Engatar

1.1 Distancia minima entre Cavalo/Ponei e o Carro ndo deve ser inferior a 50cm
em qualquer ocasido, da barra da boleira 40cm.

1.2 Carro de Ensino:

1.2.1 Cavalos: A distancia entre tirantes deve ser no minimo 60cm (Poneis:
minimo 50cm).

1.2.2 Os tirantes ndo se podem cruzar um com o outro. Os balancins n&o
podem passar para la da linha central do carro.

1.3 Carro de Maratona:

1.3.1 Cavalo: A distancia entre tirantes deve ser no minimo 55cm (Poneis:
minimo 50cm).
1.3.2 Os tirantes ndo se podem cruzar um com o outro.

1.4 Comprimento das correntes ou puxadores individuais: o comprimento € no
minimo 30cm. A medida sera tomada do centro da ponta da lanca, incluindo
0s mosquetdes de engate rapido.

1.5 Ponteira da Lanca em T: o comprimento total incluindo os mosquetbes de
engate rapido deve ser 60cm no minimo. Quando a medida for tirada do
centro da langa, incluindo os mosquetdes de engate rapido deve ser de
30cm no minimo.

1.6 A ponteira da Lanca em T nao deve estar atras da ponta da espadua.

1.7 A Lanca e os puxadores devem ter comprimento suficiente de maneira a
permitir a liberdade de movimentos dos Cavalos.

1.8 Quando engatados a 4 os sotas devem ter pelo menos 1 m na barra e os
balancins pelo menos 50 cm.

1.9 Barra da boleia e balancins devem ter largura suficiente de maneira a nao
impedir a liberdade de movimento do Cavalo/Poénei.

1.10 O comprimento da ponteira e dos puxadores deve ser o suficiente para
permitir a liberdade de movimentos dos péneis.

1.11 N&o é necessario usar o mesmo arreio no Ensino e Cones, mas em
ambas as provas, este deve ser seguro, limpo e uniforme na aparéncia

e num estilo apropriado ao conjunto.
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1.12 Os Cavalos devem estar corretamente engatados ao carro, incluindo as
rédeas.

1.13 O incumprimento destas regras resulta num Aviso Verbal ou num
Cartdo amarelo de Aviso, aplicado pelo Juri de Terreno. Transgressfes
posteriores N0 mesmo concurso serdo penalizadas com novo Cartao
amarelo de Aviso ou Eliminacéao.

1.14 Sempre que um Cavalo/Pdnei este ja engatado em singular a um carro
a retranca é obrigatéria. O incumprimento resultard na Eliminagéo.
Aplica-se somente durante o Ensino, Maratona, Cones e Combinado de
Maratona.

1.15 Quando é usado um equipamento proibido ou algum incidente do Bem-
estar do Cavalo € verificado a penalidade é Eliminacdo ou
Desclassificado (ver Artigo 940.13).

2. Ligaduras e Caneleiras
2.1 Ligaduras e Caneleiras ndo sédo permitidas no Ensino. O incumprimento
implicara 10 pontos de penalizacao.
2.2 Se for aplicada a penalidade referida acima em940.2.1, as Ligaduras ou

Caneleiras devem ser retiradas imediatamente depois de deixar a Pista e

o(s) Cavalo(s) deverdo ser inspecionados por um Veterinario ou Comissario

FEI, que reportara as suas conclusdes ao Presidente do Juri.

3. Focinheiras, equipamentos auxiliares e antolhos
3.1 Qualquer focinheira, atilhos, ou equipamento auxiliar que impeca ou possa
impedir a livre tomada de ar pelas narinas do Cavalo néo sao permitidos.
3.2 Antolhos, quando usados, e equipamento auxiliares ndo devem impedir a
visdo frontal ou estar perto dos olhos de maneira a provocar a sua irritacao.
4. Correias de ligacao
Correias de ligacao entre coelheiras e peitorais podem ser usadas em todas as
Provas na lasse de 4 Cavalos. Os sotas da Classe de 4 Cavalos ndo podem estar
ligados de qualquer outra maneira (excetuando as Rédeas).
5. Rédeas Auxiliares
5.1 Rédeas Auxiliares (incluindo quaisquer gamarras) ndo sao permitidas

guando engatados.
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5.2 Atrelagem Para-Equestre: conduzir com um segundo par de rédeas ou
rédeas divididas ndo é permitido.

Caudas

As caudas ndo podem ser presas ou atadas a qualquer parte do arreio ou carro,

com a excecao dos protetores de cauda reconhecidos. Nao é permitido qualquer

equipamento auxiliar que impeca o movimento livre da cauda dos Cavalos.

Todas as argolas, mosquetdes e/ou outros aparelhos que provoquem um extremo

efeito de elevacdo nas rédeas ou embocaduras, sdo interditos, em qualquer

altura, no Local do Concurso.

Embocaduras

8.1 Nao é necessario que as embocaduras sejam iguais.

8.2 Embocaduras sem bocado e hackamores ndo sao permitidos quando o
Cavalo esta engatado.

Linguas

Passa-linguas s6 sao permitidos se usados corretamente; pecas independentes que

possam afetar o bem-estar do Cavalo ndo devem ser incorporadas no bocado (ver RV
Artigo 1035.4).

10.

11.

12.

13.

Limitadores de Visao

Nao é permitido equipamentos auxiliares ou limitadores entre os troncos e o0s

sotas de maneira a diminuir a visdo de ambos 0s troncos.

Aplicacdo ou Uso de Aparelhos, Substancias ou Acessorios

11.1 A aplicacéo ou uso de qualquer substancia, aparelhos ou acessério na lanca,
tirantes ou varais, que possam causar irritacdo ou desconforto ao Cavalo,
séo interditos no Local do Concurso.

11.2 Protetores de orelhas e tampdes sdo permitidos.

Ferraduras

Qualquer tipo de ferraduras convencionais é autorizado, ferraduras duplas ou com

pesos (chumbo) ndo sao permitidos.

Penalidades

13.1 O incumprimento de qualquer paragrafo deste Artigo durante o Concurso
implicara a Eliminacdo do Atleta. Exceto para 940.1.1 até 940.1.15

13.2 O incumprimento em qualquer outro momento, no Local do Concurso, com a

excecao do Art° 940.2.1, resultard num Cartdo Amarelo de Aviso. Para um
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segundo incumprimento no mesmo concurso, o Juri decidira a sua discricao,

a Penalizacéo superior, que podera incluir a Desclassificacao.

Artigo 941 - Publicidade nos carros, arreios e traje
1. No Ensino e Cones

1.1 O nome do correeiro dos arreios pode aparecer uma vez em cada arreio
numa placa com uma largura ndo superior a correia onde aparece, e altura
até 10 cm.

1.2 O nome ou logotipo do patrocinador, ou a Associagdo do Atleta pode ser
colocado de cada lado do carro numa superficie que ndo exceda os 400cm?.

1.3 O nome do construtor do carro pode aparecer numa placa com um maximo
de 50 cm?. Identificacdo dos fabricantes de roupa poderéo aparecer uma vez
por peca numa superficie que ndo exceda os 3cm?.

1.4 Quando presente no Campo de Competicdo, 0 home ou log6tipo do(s)
patrocinador(es) individual e da equipa podem aparecer numa superficie que
n&o exceda os 80cm? e apenas uma vez nos casacos ou blusdes, a altura do
bolso do peito doa Atletas.

1.5 O nome ou log6tipo do(s) patrocinador(es) individual e da equipa pode
aparecer numa superficie que néo exceda os 16cm? de ambos os lados do
colarinho do atleta.

2. Publicidade na Maratona

E autorizada publicidade nos carros e na roupa. O nome do correeiro dos arreios

poder aparecer uma vez em cada arreio numa placa com uma largura nao

superior a correia onde aparece e altura até 10cm.
3. Penalidades
O incumprimento de qualquer dos artigos sobre publicidade resultard num Cartao

Amarelo de Aviso aplicado pelo Presidente do Juri ou pelo Comissario Chefe.

Artigo 942 - Seguranca
1. No Local do Concurso sempre que o(s) Cavalo(s) estdo engatados ou a ser
engatados a um carros, o(s) groom(s) devem estar sempre de prevencdo e

preparados para dar assisténcia em caso de necessidade. Sempre que 0S
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Cavalos séo conduzidos, um Groom deve estar no carro ou se nao houver banco
disponivel deve estar de prevencao no campo de treino.

2. O Atleta s6 se pode apear do carro quando os grooms estédo a frente dos cavalos,
ou as rédeas sejam entregues a outra pessoa responsavel no carro.
Nenhum cavalo pode ser levado atras de uma atrelagem em movimento.
Como infracdo de qualquer destas regras, deve ser dado pelo Juri de Terreno ou
pelo comisséario Chefe um Cartdo Amarelo de Aviso. Infracdes subsequentes no
mesmo Concurso incorrem num segundo Cartdo Amarelo ou penalidade até

Eliminacao, a discricdo do Jari de Terreno.
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CAPITULO VII - CONDICOES DE PARTICIPACAO

Artigo 943 - Participacéao
1. Formade Conducéao
Os Atletas podem utilizar qualguer método ou estilo de Conducéo.
2. Os Atletas e os Grooms

2.1 Cada Atleta devera conduzir o(s) mesmo(s) Cavalo(s) em todas as Provas,
exceto se for decidido uma substituicdo de acordo com as presentes regras.
Ver Artigo 946.

2.2 Em Qualificativos do World Cup, CAIOs e Campeonatos:

2.2.1 Um Atleta mantém-se como Atleta e um Groom mantém-se como
Groom.

2.2.2 Em CAIOs e Campeonatos, um Atleta ou Groom s6 podem participar
uma vez.

2.2.3 Atletas e Grooms a competir num CAIO ou Campeonato ndo podem
participar noutro conjunto em outra Prova de Maratona que tenha
lugar no mesmo Local de Concurso.

2.3 Dependendo do programa, no CAI1l* e CAI2*, um Atleta pode competir duas
vezes e adicionalmente pode competir como Groom. Em CAI3*, um Atleta
pode competir duas vezes mas nao pode competir como Groom.

2.4 Os Grooms podem participar varias vezes em todas as Provas, com excecao
dos CAIOs e Campeonatos.

2.5 O Atleta é a Unica pessoa autorizada a segurar as Rédeas, Pingalim e
Travao durante cada Prova. Cada incumprimento desta Regra, mesmo que
seja para prevencdo de um acidente, implicara uma penalizacdo de 20
pontos. Contudo, o Groom podera segurar as rédeas e travdo sem
penalidades em todas as Provas desde que a Atrelagem esteja parada.

2.6 Ninguém pode estar preso ao Carro de qualquer maneira durante as Provas.
Um Atleta podera estar seguro por uma corda, correia ou cinto, desde que
uma das pontas seja segura pelo Groom e ndo podera estar atada ou presa
ao carro de qualquer forma. O ndo cumprimento desta regra implica
eliminagéo.

2.6.1 Para Condutores Para-Equestres, ver em complemento o Anexo 8
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2.7 A substituicdo de um Groom durante a Prova de Maratona nao é autorizada
em qualquer circunstancia e resultara na Eliminacéo do Atleta.

2.8 Nas Provas de Ensino (como parte integrante da Prova) e Cones, os Atletas
deverdo cumprimentar o Juri, exceto quando o tempo ou 0 esquema do
Percurso o impegam.

2.9 Na&o é permitida a presenca de passageiros em qualquer Prova.

2.10 Sempre que um Atleta se apeia sera penalizado em 20 pontos.

2.11 Um atleta sera penalizado sempre que um ou os dois Grooms se apeiem. 5
pontos na primeira vez e 10 pontos da segunda vez. A terceira vez o Atleta é
Eliminado. Excecdo na Maratona, ver Artigo 964.5.1.

Numero de acreditacdes para Grooms

3.1 4 Cavalos: até quatro (4)
3.2 Parelhas: até trés (3)
3.3 1 Cavalo: até dois (2)

Artigo 944 - Namero de Identificagao
Atleta
Aos Atletas sera atribuido um Numero de Concurso por conjunto, a chegada, que
o0 mantera durante todo o Concurso. O Numero devera estar visivel em qualquer
carro utilizado durante as Provas e também quando em exercicio ou treino.
Cavalo
Os cavalos devem ser identificados com um Numero de ldentificacdo a chegada
com uma letra de A a F seguida do Numero de ldentificacdo do Atleta. Esta
identificacdo deve ser fixada no lado esquerdo do Cavalo (Parelhas e 4 Cavalos
deverédo té-lo visivel, na parte de fora, quando engatados) e deve estar sempre
presente no Local da Competicdo, quando fora da Boxe.
Penalidades
Falha em mostrar o Numero do Concurso do Concorrente Atleta ou o Numero de
Identificagdo dos Cavalos, implicara um Aviso para a primeira ocorréncia. Uma
repeticdo da ocorréncia implica a aplicacdo de um Cartdo Amarelo de Aviso por

parte do Presidente do Juri ou pelo Comissario Chefe.
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Artigo 945 - Ajuda do exterior
1. Definicao
Qualquer intervencéo fisica de terceiros, que ndo estejam no carro, solicitada ou
ndo, com o objetivo de facilitar a tarefa do Atleta ou ajudar os seus Cavalos, €
considerada ajuda do exterior.
2. Ajudado exterior proibida
2.1 Ensino e cones:

2.1.1 Intervengé&o por terceiros, que ndo estejam no carro, solicitada ou néo,

com o objetivo de facilitar a tarefa do Atleta ou ajudar os seus cavalos,
€ considerada ajuda do exterior. Qualquer Atleta que receba ajuda
fisica do exterior podera ser eliminado pelo Juri de Terreno.

2.1.2 No Ensino e Cones, os Grooms devem manter-se sentados na
posicdo correta, entre a entrada e saida da Pista. Nao lhes é permitido
segurar as rédeas ou o pingalim (incorre em 20 pontos de
penalizacdo) nem falar ou indicar o percurso ao Atleta (incorre em 10
pontos de penaliza¢do). Contudo o Groom pode segurar as rédeas ou
o pingalim desde que o carro esteja parado.

2.1.3 Excecdo: Se o Presidente do Juri toca a sineta e o Atleta ndo tiver
ouvido. O Groom pode informar o Atleta que a sineta tocou.

2.1.4 Atletas e Grooms ndo podem usar qualquer forma de comunicacéo
eletrénica durante o Ensino e Cones, sujeito a eliminacao.

2.2 Maratona:

2.2.1 Juizes de obstaculo, observadores de solo, cronometristas ou
guaisquer outros Oficiais ndo podem dar qualquer opinido ou
informacéo ao Atleta, enquanto este esta no percurso da Maratona, de
maneira a ajuda-lo. Excecdes: ver Artigo 945.3.

2.2.2 Qualquer Atleta que receba ajuda fisica do exterior por terceiros que
nao estejam no carro podera ser Eliminado pelo Juri de Terreno.

2.3 Penalidades: ver Artigo 969.
3. Ajuda permitida
S&o consideradas ajudas do exterior permitidas:

o Ajuda nas paragens obrigatérias e zonas neutras entre Seccgoes.

o Ajuda que previna acidentes.
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o Ajuda aos Cavalos como resultado de um acidente dentro de um obstaculo,
desde que os Grooms estejam apeados.

o Assisténcia pelo Groom, quando conduz um cavalo por um obstaculo pela
rédea junto a embocadura, enquanto engatado ao carro na Maratona ou
cones, incorrendo em 20 pontos de penalizacdo por ajuda, adicionado as

penalidades por apear.
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CAPITULO IX - SUBSTITUICOES

Artigo 946 - Substituigdes

Substituicdes antes de uma Competicao

1.1

1.2

Se a Comissao/Delegado Veterinario aconselhar, e o Jari de Terreno aceitar,
gue um Cavalo ndo esta em condi¢des de participar; ou na possibilidade de
um acidente ou doenga de um Atleta e/ou Cavalo (confirmada por um médico
e/ou veterinario reconhecido oficialmente), podem ser feitas substitui¢cdes,
desde que a CO autorize, antes do inicio de um Concurso (como definido no
Apéndice A do RG. “Periodo do Concurso”).

Contudo um Atleta ou Cavalo, ou a combinagéo de Atleta e Cavalo s6 podem
ser substituidos por um Atleta e/ou Cavalo inscrito na mesma classe da lista

de Inscricdes Nominativas.

Substituicdes durante uma Competicao

2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

Substituicbes de um Atleta ou Cavalos durante uma Prova nao séo
permitidas. A penalizacéo é a Desclassificacao.

Os Atletas as Classes de 4 cavalos podem comecar cada Prova com
guaisquer quatro (4) dos seus cinco (5) Cavalos declarados nas inscri¢des.
Os Atletas de Parelhas podem comecar cada Prova com quaisquer dois (2)
dos seus trés (3) cavalos declarados nas inscri¢oes.

Os Atletas nas Classes de 1 Cavalo devem comecar cada Prova com o
Cavalo declarado na sua Inscrigéo.

Um Cavalo pode ser usado por outro Atleta na mesma classe, depois da
Primeira Inspecdo, caso o Atleta ndo tenha apresentado um Cavalo de
Reserva e desde que o Cavalo emprestado ndo tenha ainda participado
numa Prova da Competicdo. Este Cavalo deve entdo permanecer com esse
novo Atleta durante todo o Concurso. Em CAIOs e Campeonatos, esse

Cavalo deve ter sido inscrito pela mesma FN do Atleta em competig&o.
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CAPITULO X - DECLARACAO DE PARTICIPANTES

Artigo 947 - Declaracao de participantes

1. Em CAIOs e Campeonatos, os Chefes de Equipa devem declarar por escrito, a
composicdo da equipa e declarar o nome dos Atletas Individuais, até uma hora
antes da primeira Inspec¢éo Veterinaria.

2. A Declaragdo de Participantes ndo pode ser feita antes do fim da primeira
Inspecéo Veterinaria.

3. Os Chefes de Equipa (os Atletas nos CAIl) devem declarar por escrito até uma
hora antes da hora agendada para o inicio da Prova o nome dos Cavalos do
Atleta, escolhidos dos constantes das Inscricbes Definitivas e aprovados na
Primeira Inspecéo, que participardo nessa Prova.

4. Poderdo ser levados cavalos adicionais para o Local da Comepticdo, para todos
os CAl's, a discricdo da CO, desde que possam ser devidamente identificados
com um numero identificador colorido e que deve ser fixo ao arreio sempre que
estes estejam fora das boxes. Os cavalos deverdo cumprir todos o0s
requerimentos aplicaveis do RV. O Cavalo adicional deve ser apresentado e
identificado na Primeira Inspecéo, em que o Comissario Chefe de Atrelagem da
FEI pintar4 também um casco com uma cor visivel e assegurara que a marcacao

por pintura se mantenha visivel durante toda a Competicao.

Artigo 948 - Ordem de Entrada
1. Ordem de Entrada para CAls
1.1 Ordem de entrada para a primeira Prova em CAls

1.1.1 A ordem de entrada serd feita por sistema de sorteio em computador
ou sorteio fisico (sorteio fisico & obrigatério para prova de Qualificacao
de World Cup), ambas feitas na presenca do Presidente do Juri.

1.1.2 Ordem de entrada para a segunda e terceira prova em CAls
Os atletas partem pela ordem inversa dos resultados obtidos na(s)
Prova(s) anterior(es).
A ordem de Entrada sera:

a) Atletas que Desistiram, seguidos de
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b) Atletas Eliminados, seguidos de
c) Atletas que competem duas vezes com a sua pior classificacéo
obtida, seguidos de
d) Os Atletas remanescentes, comecando pelo que tem maior nimero
de penalidades, de maneira a que o Atleta com o0 menor nimero de
penalidades obtidas sem ter Desistido ou Eliminado entre em
altimo.
2 Ordem de Entrada para CAIO’s e Campeonatos
2.1 Ordem de Entrada para o Ensino em CAIOs e Campeonatos
2.1.1 Sorteio de Atletas Individuais
a) Sorteio do nome do Atleta;
b) Sorteio da Posicdo (pelo Presidente do Jari ou por um Juiz
Estrangeiro);
c) Colocar o nome na Ordem de Entrada. Repete-se entdo este
procedimento para todos os Atletas Individuais.
2.1.2 Sorteio da Posi¢céo das Na¢des com Equipas:
a) Sorteio da Nacao;
b) O Chefe de Equipa retira por sorteio a Posicdo da Nacao;
c) Colocada a posicéao da Nacao;
d) O Chefe de Equipa no o primeiro Membro da Nacéo;
e) O Chefe de Equipa retira por sorteio as posi¢des A, B ou C;
f) O Nome do Concorrente Atleta é colocado na posi¢ao respectiva;
g) O procedimento € entdo repetido para os Membros da Equipa
remanescentes;
h) O procedimento é entdo repetido para todas as Nacoes.
As Nac0Oes séo entdo colocadas por ordem numerica.
Colocacéo dos Atletas de Equipa na Ordem de Entrada do Ensino:
a) O Atleta A da Nacgéo 1 é colocado na primeira posicao livre;
b) O Atleta A da Nagé&o 2 é entdo colocado na posicéo livre seguinte;

c) Repete-se para todas as NagOes remanescentes.

Este procedimento é entéo repetido para os Atletas B e C de todas as
Nacoes.
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2.2 Ordem de entrada para a Maratona em CAIO’s e Campeonatos
Os Atletas partirdo na ordem inversa dos resultados do Ensino, de maneira a
gue o Atleta com mais pontos de penalidade do Ensino partird primeiro e o
Atleta com menos penalidades partirh em ultimo. Em caso de igualdade de
penalizacdes para o Ensino, o Presidente do Juri sorteara a sua posicao
para a partida da Maratona.
A Ordem de Entrada seré:
a) Atletas que Desistiram, seguidos de,
b) Atletas Eliminados, seguidos de,
c) Os restantes Atletas, comecando no que tem mais pontos de
penalizacdo apdés o Ensino, de maneira a que o Atleta com a menor
pontuacdo obtida, sem ter Desistido ou sido Eliminado, comece em
altimo.
2.3 Ordem de Entrada dos Cones em CAIOs e Campeonatos
Os Atletas partirdo na ordem inversa dos resultados do Ensino e da
Maratona, de maneira a que o Atleta com mais pontos de penalidade do
Ensino e da Maratona partira primeiro e o Atleta com menos penalidades
partira em ultimo. Em caso de igualdade de penalizacGes para o Ensino e
Maratona, o resultado da Maratona decidira.
A Ordem de Entrada sera:
a) Atletas que Desistiram, seguidos de
b) Atletas Eliminados, seguidos de
c) Os Atletas restantes, comecando no que tiver maior nimero de
penalizacdes, depois do Ensino e Maratona, de maneira que o
Concorrente com o menor nimero de penalidades obtidas, sem
Desisténcia ou Eliminac&o, comece em ultimo.
No caso de igualdade de pontuacdes entre Atletas, sera aplicado o
procedimento do Artigo 948.3.

E feito sorteio para todas as Provas de Cones fora de um Concurso
Combinado.
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CAPITULO XI - ENSINO
Artigo 949 - Geral
O Objetivo

O objetivo da Prova de Ensino € o de julgar a liberdade, a regularidade dos

andamentos, a harmonia, a impulséo, a elasticidade, a ligeireza, a facilidade e a correta

encurvagdo dos cavalos no movimento. Os Atletas serdo também julgados pelo seu

estilo de conduzir, a precisdo e controlo dos seus Cavalos, assim como 0 seu traje, a

condicdo do arreio e do Carro e a apresentacéo do conjunto.

1.

Artigo 950 - A Pista de Ensino

O Campo

Para todas as classes nos Campeonatos e Competicdbes CAIO e para todas as
classes de 4 cavalos nas Competicbes CAIl a Pista de Ensino deve ter 100m X
40m e marcado de acordo com 0s Anexos.

Para todas as classes de Singulares e Parelhas nas Competicdes CAIl pode ser
usado uma Pista mais pequena, medindo 80 x 40m e marcada de acordo com 0s
anexos, sendo que nesse caso 0s arcos da serpentina serdo reduzidos de cinco
para trés.

Nas categorias de Juventude, a Pista de Ensino deve ser de 80 x 40m. O
Organizador deve assegurar-se que a Pista € vedada.

Os organizadores devem assegurar que 0s arranjos estejam dispostos de maneira
a que os espectadores nao se aproximem mais do que 5 metros da borda da Pista

de Ensino.

Artigo 951 - Provas de Ensino
Provas Aprovadas
Os detalhes das provas de Ensino da FEI aprovadas vém descritos no site da FEI.
Nos programas dos Concursos deve vir claramente especificado quais destas

Provas vao ser utilizadas.
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Artigo 952 - Condicdes

Entrada em Pista

Um Atleta que entre na Pista antes do toque de campainha ou que ndo entre

dentro dos 90 segundos depois do toque pode ser Eliminado, a discricdo do

Presidente do Juri.

Memoria

As Provas de Ensino da FEI devem ser executadas de memoria. O Groom falar ou

dar indicacdes implica 10 pontos. (s6 se pode aplicar uma vez por Prova a

penalizacdo de 10 pontos).

Claudicacéo

3.1 Se o Presidente do Jari observar um caso de nitida claudicacdo, deve
Desclassificar o Cavalo e Eliminar o Atleta. Ndo h& recurso contra esta
deciséo.

3.2 Em casos de duvida, quando o Atleta acabar a sua Prova, o Presidente do
Juri poderd indicar imediatamente que o Cavalo seja observado pelo
Delegado Veterinario, fora da Pista de Ensino. O Cavalo sera visto enquanto
engatado ao carro. Se o Delegado Veterinario confirmar a claudicacao, o
Cavalo sera Desclassificado e o Atleta Eliminado.

3.3 Em Competicbes em que estejam a ser utilizados Campos de Ensino
adicionais, as referéncias ao Presidente do Juri indicadas acima, serdo da

responsabilidade do Juiz em C na referida Pista.

Artigo 953 - Julgamento
Posicao dos Juizes
Quando h& cinco (5) Juizes a julgar poderdo estar sentados em CRSVP, se
houver trés (3) Juizes os lugares poderdo ser CBE ou CEP ou qualquer letra a
volta da Pista, dependendo da Prova e do local de melhor visdo para os Juizes. O
Presidente do Juri decidira as posi¢coes. Para os CAIl*,quando ha 2 Juizes em
funcdes, eles podem sentar-seem Ce BouC e E.
Atribuicédo de pontos
Os Juizes dardo a sua pontuacao individualmente. Ndo havera consultas entre
Juizes apds o Atleta iniciar a Prova. Apenas o0 Juiz em C podera dar penalidades

por apresentagao incompleta ou incidentes.
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3. Conjuntos Mdltiplos
As Parelhas e os 4 Cavalos seréo julgados no seu conjunto e ndo cada Cavalo
individualmente.

4.  Andamento
A definicdo de andamentos - movimentos sera aplicada a todos os tipos e racas
de Cavalos.

5. Comego e Fim
A Prova de Ensino comecga quando o Atleta entra no Campo em A, salvo indicado
de outro modo, e acaba com o cumprimento final. As Provas ndo séao

cronometradas. O Atleta deixara o Campo a trote.

Artigo 954 - Andamentos

1. Paragem
O Cavalo deve parar quadrado, direito e imével, mantendo-se na méo.

2. Passo
Um passo regular a quatro tempos, o Cavalo num contacto ligeiro, deve andar
com energia mas calmo, com passos iguais e determinados transpistando-se, em
gue os pés devem tocar no chéo a frente das marcas das maos, avancando.

3. Passo Livre
Com a mesma definicdo do Passo, mas cumulativamente ganhando o maximo
terreno possivel, e maximo alongamento nitido para a frente.

4. Trote de Trabalho
Um trote ativo, para a frente, com o cavalo na “méo”, em equilibrio e ritmo, com
passadas uniformes, elasticas e com boa acdo da espadua e clara impulsdo. Os
posteriores devem, pelo menos, assentar no solo nas marcas dos anteriores.

5. Trote Concentrado
O Cavalo permanece na mao e move-se energicamente para a frente
empregando ainda mais os posteriores de maneira a conduzir a uma flexao dos
curvilndes e boletos e a uma ligeireza das espaduas para uma maior mobilidade e
elevacdo das passadas. O pescoco estara mais elevado e arqueado sem
constrangimento, sendo a nuca a parte mais elevada e o chanfro ndo deve estar
atrds da vertical ou o pescoco sem rigidez. O peso mais acentuado nos

posteriores e a cadéncia deve ser nitida.
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6. Trote Largo

6.1 O Cavalo aumenta a passada de maneira a cobrir 0 maximo terreno possivel
como resultado de uma maior impulséo dos posteriores. O Atleta permite ao
Cavalo, mantendo-o na “m&o” sem se pendurar, que a sua passada
aumente, ganhando terreno com o chanfro ligeiramente a frente da vertical.
Os posteriores devem nitidamente pousar a frente da marca dos anteriores.

6.2 O Cavalo deve manter-se em equilibrio, no mesmo ritmo e com passadas
iguais. Nao sao pedidos passos apressados, sendo mesmo considerado uma
falta grave.

7. Trote Médio
Entre o definido para o Trote de Trabalho e o Trote Largo. O Cavalo alonga a sua
passada cobrindo menos terreno do que o pedido para o Trote Largo mas mais
terreno do que o pedido para o Trote de Trabalho como resultado de uma maior
impulséo dos posteriores. O Atleta liberta o Cavalo, mantendo-o na “mao” sem se
pendurar, permitindo aumentar a passada de maneira a ganhar terreno, com o
chanfro ligeiramente a frente da vertical. O cavalo deve transpistar-se. O Cavalo
deve manter o equilibrio mantendo o mesmo ritmo com passadas de tamanho
semelhante. Nao se pretende passos apressados, que sao considerados uma
falta grave.

8. Galope de Trabalho

8.1 Um andamento para a frente, ativo com passadas regulares e a trés tempos.
O Cavalo, em bom equilibrio, mantém-se “na mao” sem se pendurar, e
avancga com passadas cadenciadas e ligeiras e com uma boa acgéo.

8.2 Um galope para a direita, por exemplo, tera a seguinte sequéncia de apoios:
posterior esquerdo, diagonal esquerda (simultaneamente anterior esquerdo e
posterior direito), e anterior direito, seguido de um tempo de suspensdo com
todos os membros fora do solo antes de se iniciar um novo tranco.

8.3 A qualidade do Galope é julgada pela impressao geral, e a regularidade e
ligeireza das trés batidas. O Cavalo deve estar “na mao”, com os posteriores
bem metidos e com uma boa acgéo, e deve ter a capacidade de manter o seu
ritmo e equilibrio natural durante o andamento e as transi¢cdes. O Cavalo
deve permanecer direito nas linhas direitas e encurvado corretamente nas

linhas curvas.
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9. O Recuar
9.1 O Cavalo deve recuar numa linha direita, em que o cavalo se desloca por
diagonais. O Cavalo deve permanecer “na m&o”, direito sem fugir ou resistir
ao contacto. A nuca deve ser o ponto mais alto.
9.2 A transicdo para o proximo andamento deve ser imediato e suave.
10. Espaduaadentro
10.1 A espadua a dentro no cavalo engatado é executada em trote concentrado.
Os sotas estdo posicionados de modo a que a cauda do sota de fora fica em
frente a ponta da lanca. As espaduas dos sotas colocam-se para dentro num
angulo constante de aproximadamente 30 graus e uma ligeira mas
consistente flexdo no pescoco. O posterior de dentro segue a pista do
anterior de fora de maneira que os Cavalos se deslocam em trés pistas.
Durante toda a figura devem manter-se a impulséo, o ritmo e a entrada dos
posteriores.
10.2 Demasiada encurvacao do pescoco resulta em perda do ritmo e ligeireza. Os
Cavalos do tronco devem permanecer direitos sem uma encurvagao

contraria.
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11. Alongamento da passada

Ceder a méo ao Cavalo, alongando e baixando — para a frente e para baixo,
estendendo o garrote mantendo o mesmo ritmo e impulsédo. O Atleta deve manter
as rédeas sem perder contacto e retomar o cavalo para a atitude elevada anterior
assim que o alongamento tenha sido mostrado.

12. Transicdes
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As mudancas de andamento devem ser feitas rapidamente mas de um modo
suave mantendo o Cavalo em equilibrio e “na mao”. A transicdo completa-se
guando o chanfro do cavalo chega a letra indicada, a ndo ser que seja indicado de
outro modo.

Mudanca de Andamento e de Figura

As mudancas de andamento e de figura séo feitas quando as cabecas dos sotas

chegam ao ponto indicado na prova de ensino.

Terminologia

Quando se julgam os movimentos nas Provas de Ensino de Atrelagem deve-se ter

em conta o seguinte:

14.1 Obediéncia e Ligeireza — resposta pronta as ajudas sem resisténcia e uma
encurvagao correta.

14.2 Regularidade — a regularidade, uniformidade e ritmo com que o Cavalo
coloca os pés no chéo.

14.3 Contacto — a tensao/ ligacdo nas rédeas entre as maos do Atleta e a boca do
cavalo. Deve ser ligeira e estavel em permanéncia.

14.4 Impulsdo — a vontade do cavalo em querer andar energicamente em
gualquer altura e a responder rapida e prontamente as mudancas de
andamento. O Cavalo deve permanecer em equilibrio enquanto mantém o
mesmo “tempo” com passadas iguais.

14.5 Retitude — movimentando-se com a cabeca, 0 pescoco e o corpo numa linha
direita com o peso uniformemente dividido pelos membros. Nas curvas o0s
posteriores devem seguir as pegadas dos anteriores (sem desvio ou balanco
exterior (“ceifar”).

14.6 Concentrado — redondo e com emprego dos posteriores numa acéo enérgica,
numa elevacao dos curvilhdes e nuca elevada permitindo que as espaduas
se movam com facilidade. A energia do cavalo € mais restringida do que no
Trote de Trabalho.

As ancas comprimem-se, a garupa baixa e o antemao eleva-se com 0
mesmo grau. O tranco é mais curto mas mais vigoroso que no Trote de
Trabalho e os membros soltam-se das espaduas com grande agilidade
resultando numa grande ligeireza e mobilidade. O pescoc¢o devera estar mais

arqueado. O encurtar do tranco ndo € nem deve ser o resultado de puxar

Aprovado em Reunido de Dire¢éo de 7 de Maio de 2014



oD

‘/
At

R FEDERACAO
/3\\\‘ EQUESTRE 52

B4 PORTUGUESA

o

para tras mas antes o facto de pedir e permitir ao Cavalo que se movimente
para a frente na mao do Atleta.

14.7 Precisdo — Precisdo nas voltas, circulos, tamanho das figuras e linhas
(incluindo os cantos) tal como pedido na Prova.

Artigo 955 - Impresséo Geral

1. Principio
No fim da folha de classificacdo dos Juizes h& cinco pontos para julgar a
Impresséo Geral, observados pelos Juizes ao longo da Prova.

2. Andamentos
Regularidade e franqueza (em caso de 4 Cavalos ou Parelhas, manutengédo do
andamento por todos os cavalos). A qualidade dos andamentos de cada
movimento € marcada na figura propria. A nota para a impressado geral deve
refletir os andamentos e transi¢cdes ao longo de toda a Prova.

3. Impulséo
O avancar com atividade e vigor, o emprego dos posteriores, (nos 4 cavalos e
parelha, o trabalho de todos os cavalos). O nivel da impulsédo pode variar entre as
figuras e os andamentos, mas a nota da impulsdo deve refletir a prestacao dos
Cavalos ao longo da Prova, em todos os andamentos de trote e galope.

4. Obediéncia e Ligeireza
Resposta as ajudas, de boa vontade e sem resisténcia. Correcdo na encurvacao.
Ligeireza e aceitacdo da mao.

5. Atleta
Emprego das ajudas, maneira de usar as guias e o pingalim, posicdo no assento,
precisdo das figuras. A nota deve refletir o nivel permanente da precisdo e
gualidade das transicoes.

6. Apresentagéao
O Traje do Atleta e dos Grooms, a limpeza, o ajuste, o condizer e condi¢cdo dos

Cavalos, carro e a correcao e ajuste do arreio.
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Artigo 956 - Pontuacéo
Pontos
1.1 Seréo atribuidos pontos até 10 para cada figura e para cada uma das partes
da Impressao Geral, nas bases seguintes:

10: Excelente 4: Insuficiente

9: Muito Bom 3: Quase mal

8: Bom 2. Mal

7: Bastante bom 1: Muito mal

6: Satisfatorio 0: N&o executado
5: Suficiente

Meios pontos podem ser dados.
1.2 Podem ser atribuidos meios pontos.
Erro de Prova
Se um Atleta tenta realizar uma figura, ou tenta manter o andamento requerido, e
ndo consegue, mas ndo se desvia do tragado, O Presidente do Juri pode julgé-lo
ou como “erro de percurso” (ver paragrafo 3 abaixo) ou pode decidir deixar ao
critério dos juizes a nota para essa figura. Se um Atleta ndo faz nenhum esforco
para executar uma figura numa Prova entdo pode ser julgado como um Erro de
Prova ou como um Erro de Percurso a discri¢cdo do Presidente do Juri.
Erro de Percurso
3.1 E “Erro de Percurso” quando o Atleta se desvia do tracado requerido ou
guando a figura é executada num andamento errado, ou omitido igualmente.
3.2 Se o Atleta fizer um Erro de Percurso, O Presidente do Jari tocara a
campainha e deve parar o Atleta. O Atleta deve entdo recomecar a Prova
desde o ponto em que se enganou. Se o Atleta tiver alguma davida, podera
pedir ao Presidente que o ajude a recomecar sem qualquer penalizacao.
Arreio Partido ou Solto
Se as guias, a langa, os puxadores ou tirantes se soltarem ou partirem, ou se o
Cavalo passar uma perna por cima da lanca, do tirante ou do varal, o Presidente
do jari deve tocar a campainha e o Groom deve apear-se e liga-los ou corrigir
conforme o caso. O Atleta sera penalizado por apear do Groom.
Desobediéncia
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Qualquer resisténcia no movimento para diante, escoicear ou empinar-se é

considerado uma desobediéncia e sera penalizado pelo Juiz em C, do seguinte

modo:
1° Incidente................ 5 pontos
2° Incidente................ 10 pontos
3°Incidente................ Eliminacao

6. Virar do Carro

Um carro que se vire é eliminado.

Artigo 957 - Resumo das Penaliza¢gdes na Prova de Ensino

Os Atletas podem incorrer nas seguintes penalidades:

Descrigao Ref? Artigo Penalidades
Parte do conjunto sair da pista *ontuar por falta de precisdo
durante um exercicio
A totalidade do conjunto sair da pista Eliminagéo
Apear do Atleta 943.2.10 e | 20 pontos de penalizacao
Anexo 9
Entrar na pista sem o pingalim 928.4 10 pontos de penalizacao
Deixar cair ou pousar o pingalim 928.4 10 pontos de penalizagéo
Sem retranca em carro sem travoes 937.1.1 Eliminacgao
Classe de 1 Cavalo sem retranca 940.1.15 Eliminacao
Uso de ligaduras ou caneleiras 940.1.2.1 10 pontos de penalizacao
(cavalos a ser inspecionados ap6s &
prova)
Violar as regras de publicidade 941 Cartdo Amarelo de Aviso
Pessoa presa ao carro 943.2.6 Eliminacéo
Se um Groom agarra nas rédeas, 943.2 20 pontos de penalizagéo
travdo ou usa o pingalim
Groom falar ou dar indicacdes 945.2 10 pontos de penalizacao
(uma vez)
Ajuda do exterior fisica 945.1 Eliminagéo
Apear groom(s) 943.2.11 e
Primeiro incidente Anexo 9 5 pontos de penalizagdo
Segundo incidente 10 pontos de penalizagéo
Terceiro incidente Eliminacdo
Entrada antes de tempo ou tardia 952.1 Possivel Eliminacao
Cavalo coxo 952.3 Desclassificagéo do Cavalo
e Eliminacdo do Atleta
Apresentacdo  incompleta  (Atleta,
Groom, Carro) 928 5 pontos de penalizacdo
Erro de percurso: 956.3
Primeiro incidente 5 pontos de penalizacdo
Segundo incidente 9 pontos de penalizacdo
Terceiro incidente Eliminac&o
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Desobediéncia: 956.5

Primeiro incidente 5 pontos de penaliza¢ao
Segundo incidente 10 pontos de penalizacao
Terceiro incidente Eliminacéo
Virar o carro 956.6 Eliminacdo

Artigo 958 - Classificacao
1. Total de Pontos

1.1 As notas individuais dadas por cada Juiz em cada movimento e para a
Impressdo Geral serdo adicionadas em conjunto e divididas pelo numero de
juizes para obter a pontuacdo média.

1.2 De modo a ajustar a influéncia da Prova A no conjunto da competicao,
guando o total da pontuacdo da prova € maior que 160, a pontuacdo média
serd multiplicada pelo coeficiente indicado na folha da pontuacéo, a fim de
ajustar a média a ser utilizada nos resultados.

1.3 As penalizacbes s6 sdo atribuidas pelo Presidente do Juri colocado em C.
Quaisquer penalizacbes serdo deduzidas da média total e o total sera
deduzido de 160 a fim de obter as penalizagGes para a Prova.

1.4 A pontuacédo sera calculada com 2 casas decimais.

1.5 O Atleta com menor pontuacdo em penalizacdes sera o vencedor do Ensino.
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Capitulo Xl - MARATONA

Artigo 959 - Generalidades

O objetivo da Maratona é o de testar a condicdo fisica, a resisténcia e o treino dos

cavalos, assim como a habilidade de conducdo, o sentido dos andamentos e o

conhecimento equestre do Atleta.

Artigo 960 - O Percurso

1. Generalidades

11
1.2

1.3

1.4

15

1.6

As Distancias e velocidades Maximas ndo podem ser excedidas.

As velocidades podem ser reduzidas pelo Delegado Técnico e pelo
Presidente do Juri em condicBes adversas de tempo ou piso.

Nos CAI2* e 3* 0 Percurso devera ter 3 Secgbes. Em CAIO4* e superiores, 0
Percurso devera ter 3 Sec¢gbes. Em Campeonatos a distancia deve ser o
mais aproximado possivel da distancia Maxima.

A distancia e tempo concedido para a Seccao de Transfer sera determinada
pelo Delegado Técnico conjuntamente com o Presidente do Juri.

A distancia total na Secc¢do B deve ser aproximadamente de um (1) km por
obstaculo e preferencialmente a distancia entre dois obstaculos consecutivos
nao deve ser inferior a 700m. A distancia total na Seccédo B deve incluir a
medicao dos obstaculos.

As distancias entre o fim de uma Seccao e o inicio da seguinte ndo séo

incluidas na distancia e no tempo total do percurso.

2. Seccdes de Maratona:

2.1 CAIO4* e superior
Distancia Distancia Vielloelie s
Seccéo Lo o Andamento | km/hora
Maxima Minima ——
Cavalo|Ponei
A 8000 m 5000 m Livre 15 14
Transfer 1500 m 800 m Livre
B 9000 m 6000 m Livre 14 13
2.2 CAI3*

Opcéo 1 — Maratona de 3 Seccgdes:
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Distancia Distancia YRk
Seccéo , . o Andamento | km/hora
Maxima Minima —
Cavalo|Pdnei
A 8000 m 5000 m Livre 15 14
Transfer 1500 m 800 m Livre
B 9000 m 6000 m Livre 14 13
Opcéo 2 — Maratona de 2 Seccdes:
Distancia Distancia YRk
Seccéo o P Andamento | km/hora
Maxima Minima —
Cavalo|Poénei
A 9000 m 6000 m Livre Max 13 [Max 12
Min 11 | Min 10
B 9000 m 6000 m Livre 14 13
2.3 CAIl2*
Opcéo 1 — Maratona de 3 Seccgdes:
A e A Velocidade
Secgdo Dlst’ar_]ma D|§t§nC|a Andamento km/hora
Maxima Minima —
Cavalo |Ponei
A 8000 m 5000 m Livre 15 14
Transfer 1500 m 800 m Livre
B 7500 m 5000 m Livre 14 13
Opcéo 2 — Maratona de 2 Seccdes:
Distancia Distancia Velocidade
Seccao o o Andamento | km/hora
Maxima Minima —
Cavalo [Pénei
A 9000 m 5800 m Livre Max 13 [Max 12
Min 11 | Min 10
B 7500 m 5000 m Livre 14 13

CAIl1* Combinado de Maratona-Cones:

Um Maximo de 2 obstaculos Tipo-Maratona e 8 a 12 obstaculos Tipo-Cones.

S0 é autorizado um tempo limite.

Distancia Distancia

. o Andamento
Maxima Minima
800 m 600 m Livre

CAI-Ch (Juvenis)
Opcéo 1 - Maratona de 3 Secc¢des
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2.6

Deve ser feita ao conjunto uma verificacdo de seguranca antes da partida da

Maratona e durante a paragem de 10 minutos no fim da Seccdo de Transfer

58

Distancia Distancia Uelloreieieie
Seccdao Lo s Andamento | km/hora Pdnei
Maxima Minima
Al 5000 m 3000 m Livre 14
Transfer 1000 m 800 m
B? 5000 m 3500 m Livre 13
Opcéo 2 — Maratona de 2 Secc¢des
Distancia Distancia velzee s
Seccéo o P Andamento | km/hora Pénei
Maxima Minima
Al 6000 m 3800 m Livre Max 12
Min 10
B? 5000 m 3500 m Livre 13

! A seccdo A pode ser organizada num espaco fechado. Nessa situacdo o

Atleta devera aquecer o ponei no minimo em 20 minutos sob a superviséo de

um Comissario.

21 km por obstaculo no minimo.

Atrelagem Para-Equestre — CPEAI

Opcéo 1 - Maratona de 3 Seccdes:

Distancia Distancia Velocidade
Seccao . o Andamento | km/hora
Maxima Minima P
Cavalo|Pdnei
A 6000 m 3000 m Livre 15 14
Transfer 1000 m 800 m
B® 8000 m 3500 m Livre 14 13
Opcéo 2 — Maratona de 2 Seccdes
Distancia Distancia Velocidade
Seccéo o > Andamento | km/hora
Maxima Minima ——
Cavalo|Po6nei
A 7000 m 3800 m Livre Max 13 |Max 12
Min 11 | Min 10
B3 8000 m 3500 m Livre 14 13

% 1 km por obstaculo no minimo.

(Opcéo 1) ou Seccao A (Opcao 2).
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Paragens Obrigatorias

3.1 Deve haver uma paragem obrigatéria de pelo menos 10 minutos na area
designada antes da partida da Seccéo B.

3.2 A zona para a Paragem Obrigatdria deve, se possivel, ter alguma sombra e
ser suficientemente grande para caberem trés Atletas ao mesmo tempo e ter
espaco adicional para veiculos motorizados.

3.3 Deve ser providenciada agua para os Cavalos na paragem obrigatoria.

3.4 Deve estar ao dispor um ferrador na zona de paragem. Se o Atleta tiver que
esperar pelo Ferrador por alguma razdo que ndo seja da sua
responsabilidade, ser-lhe-a creditado esse tempo.

3.5 Em circunstancias excecionais, o tempo minimo exigido para a Paragem
Obrigatéria pode ser aumentado pelo Presidente do Juri de acordo com o
Delegado Técnico.

3.6 Se o Cavalo nao for aprovado pelo Veterinario na area de paragem
passados os 10 minutos, o Cavalo e Atleta serdo Eliminados.

3.7 O conjunto sé pode estar parado ou andar a passo na Paragem Obrigatéria.

4. Seccao e Setas de Direccdo

4.1 O principio e o fim de cada Seccdo devem ser marcados com um par de
bandeirolas encarnadas e brancas.

4.2 Todo o Percurso deve estar claramente marcado com Setas de Direccao
Amarelas, colocadas, se possivel, no lado direito do percurso a fim de serem
bem visiveis para o Atleta que se aproxima. Depois de uma curva
significativa deve haver uma seta de direcéo de confirmacao.

4.3 As seccdes A e B devem estar marcadas em cada quilometro. Na seccéo B
a marcacao dos quildmetros deve incluir as distancias dentro dos obstaculos.

4.4 Se a placa do quildmetro ocorrer dentro do obstaculo, ela deve ser colocada
no poste que suporta a bandeirola encarnada de saida.

5. Passagens Obrigatorias

5.1 Devem ser colocadas suficientes Passagens Obrigatérias encarnadas e
brancas durante o percurso, de modo a assegurar que todos os Atletas
seguem o tracado estabelecido. Os Atletas devem deixar as bandeirolas
encarnadas a sua direita e as brancas a sua esquerda. Estas passagens

obrigatérias devem estar numeradas consecutivamente em cada Seccao e
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devem estar colocadas de modo a serem vistas pelos Atletas a uma
distancia razoavel.

A localizacdo e o numero de bandeirolas devem estar marcados no Mapa do
Percurso de modo a indicar claramente o tracado correto a seguir entre cada
Passagem Obrigatoria, antes e depois de cada obstaculo. Além disso, deve
ser entregue aos Atletas e Oficiais uma lista que mostra a ordem em que se
deve seqguir as Passagens Obrigatérias e os Obstaculos.

Os Observadores de Solo devem registar a passagem correta do Atleta
entre as bandeirolas; se ndo passar alguma Passagem Obrigatéria ou se a
passar na sequéncia errada, deve ser reportado com minucia ao Jari de

Terreno ou ao Delegado Técnico tao rapido quanto possivel.

Andamentos

6.1

6.2

O fim da seccdo B ndo deve estar a menos de 300 m da saida do ultimo
obstaculo, exceto se o Delegado Técnico permitir uma excecdo. Caso o
ultimo obstaculo estiver colocado nos ultimos 300m antes da chegada, os
Atletas poderdo parar nos 30m apds a porta de saida do obstaculo para
reparar arreios partidos ou desengatados sem qualquer penalidade. Um sinal
de 30m sera colocado no percurso para indicar essa distancia quando o
ultimo obstaculo estiver incluido nos ultimos 300m antes da chegada.

Entre o Ultimo obstaculo (ou 300m) e a chegada o andamento sera
exclusivamente trote ou passo. O Atleta incorre em uma penalidade por cada

5 segundos gque o conjunto Ndo se encontre a passo ou a trote.

Artigo 961 - Obstaculos na Seccédo B

NUmero de Obstaculos

11

1.2

1.3

O numero maximo de Obstaculos, naturais ou artificiais € de oito (8) em CAl
3* e CAIO e sete (7) em CAI2*. O numero minimo é de seis (6) para CAI3* e
CAIO e de cinco (5) para CAI2*.

Nos Campeonatos de Seniores deve haver oito (8) Obstaculos. Para
Juniores e Jovens Condutores o numero maximo de Obstaculos & de seis
(6).

Para Juvenis, é permitido cinco (5) Obstaculos como maximo com apenas 4

portas (apenas A,B,C,D).
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1.4 Para atrelagem Para-Equestre o maximo de Obstaculos é seis (6).
2. Planos dos Obstéaculos

Antes do primeiro reconhecimento do Percurso deve estar disponivel para os

Atletas, Equipa e Oficiais do Concurso os planos pormenorizados de cada

obstaculo com as portas obrigatérias, os elementos derrubaveis e a entrada e

saida de cada obstaculo.

3. Desenho e Construcdo de Obstaculos

3.1 O numero de cada Obstaculo deve estar bem definido no poste da
bandeirola encarnada de entrada.

3.2 A entrada e saida de cada Obstaculo deve estar marcada com bandeirolas
encarnadas e brancas (encarnadas a direita e brancas a esquerda), a nao
menos de 20 m da porta mais perto com letra, a ndo ser que o Delegado
Técnico permita uma excecao.

3.3 O tracado dentro do Obstaculo ndo deve exceder os 250m no percurso mais
curto com via de 2.50m. Nao pode ser mais estreito que 2.50m em nenhum
sitio no percurso de medicéo, entre as bandeirolas de entrada e de saida. O
tracado pode exceder 250m em circunstancias excecionais, a discricdo do
Delegado Técnico.

3.4 Os Obstaculos devem estar afastados pelo menos 700m. O Delegado
Técnico pode permitir uma excecao.

3.5 Os Obstaculos devem estar claramente numerados pela sequéncia que o0s
Atletas séo obrigados a conduzi-los.

3.6 Os Obstaculos ndo devem incluir elementos que possam causar danos ou
ferimentos aos Cavalos.

3.7 Os Obstaculos Artificiais devem ser construidos de uma forma solida e fixos
de uma maneira firme, de modo a que seja pouco provavel que se
desloquem ou partam durante o Concurso.

3.8 Se o Diretor de Campo incluir um elemento num Obstaculo, que, na opinido
do Presidente do Juri ou Delegado técnico possa assustar os Cavalos, deve
providenciar-se uma via alternativa, dentro do Obstaculo.

3.9 Quando uma passagem de agua € incluida num obstaculo, a profundidade
da agua nao deve exceder os 30cm. Quando é utilizada uma passagem de

agua natural o Delegado Técnico pode permitir um maximo de 50cm de
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profundidade. O fundo de qualquer passagem de agua deve ser firme.
Quando a profundidade da agua é superior a 50 cm deve ser construida uma
vedacdao solida, para evitar que os Cavalos escapem para a agua profunda.

3.10 Se for necesséaria uma barreira para impedir o publico, pelo regulamento
local ou pelo Organizador, esta ndo deve ser colocada a menos de 20m do
elemento mais perto do Obstaculo, a ndo ser que seja autorizado pelo
Delegado Técnico.

4. Portas Obrigatorias

4.1 Os Obstaculos incluem portas obrigatérias marcadas com letras a encarnado
e branco, as quais devem estar marcadas de A a F indicando a sequéncia
em que devem ser passadas.

4.2 Uma opcao alternativa de um maximo de 2 letras pode ser usada duas vezes
no mesmo obstaculo.

4.3 A altura de qualgquer elemento de uma porta obrigatéria ndo pode medir
menos que 1,30m.

4.4 A largura minima de uma porta obrigatoria € de 2,50m.

5. Elementos Derrubaveis

5.1 O Diretor de Campo € livre de escolher qualquer tipo de elemento
derrubavel, dando contudo preferéncia a bolas semelhantes as usadas nos
Cones.

5.2 Qualquer elemento derrubavel poderé interferir ou causar dano ao Cavalo ou
danificar o carro quando séo derrubados.

5.3 A pega tipo tampa na qual é colocada a bola deve ter um didmetro de
medida de 45 a 55mm que segure uma bola de cones. Devera ter um
tamanho suficiente que impeca que a bola fique apoiada no poste.

5.4 O numero de elementos derrubaveis ndo pode ser superior a 24, no total.
Quando séo usados elementos moveis este numero podera ser aumentado.

5.5 Os Atletas terdo 2 pontos de penalizacao por cada Elemento derrubado.

5.6 Um Elemento Derrubavel esta “vivo” em qualquer altura até ser derrubado ou
completamente destacado.

5.7 Um Atleta ou Groom que tente impedir um Elemento Derrubavel de cair tera
uma penaliza¢do de 10 pontos.
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Artigo 962 - Inspecao do Percurso
1. Visitado Delegado Técnico
Todo o Percurso, incluindo os Obstaculos, devera estar disponivel para inspecao
e aprovacao do Delegado Técnico pelo menos 5 dias antes da Maratona.
2. Reunido com os Atletas e Oficiais

2.1 O Delegado Técnico deve providenciar uma reunidao com os membros do Juri
de Terreno e os Chefes de Equipa (Atleta em CAI) antes da abertura oficial
do Percurso.

2.2 Os observadores de solo, juizes dos obstaculos e cronometristas devem ser
instruidos pelo Delegado Técnico ou um representante por ele designado
antes do inicio da Maratona.

2.3 Nessa reunido devem estar disponiveis cépias dos mapas de todo o
Percurso, para aqueles que o desejarem. Os Mapas devem mostrar cada
Seccao, a localizacdo de todos os Obstaculos e as passagens obrigatérias
numeradas, as marcas dos quilometros, e todas as zonas do Percurso que
estao fechadas aos veiculos motorizados.

2.4 Os Desenhos dos Obstaculos devem estar disponiveis para os Chefes de
Equipa, Atletas e Oficiais durante a Reunido.

2.5 Também deve estar disponivel uma lista com a ordem em que devem ser
passadas as passagens obrigatérias e os obstaculos.

3. Inspecéo do Percurso pelos Atletas

3.1 Pelo menos 48 horas antes do primeiro Atleta partir para a Maratona, todo o
Percurso deve estar aberto para inspecdo pelos Atletas, exceto em
condi¢cles especiais, quando os Organizadores, com o acordo do Delegado
Técnico, tém a opcao de nao abrir as Seccbes A e Transfer para inspecao.

3.2 O Delegado Técnico pode impor restricbes sobre 0s meios de acesso a
certas partes do Percurso.

3.3 O Percurso fecha a partir do momento em que o primeiro Atleta inicia a
Seccdo A. Os Obstaculos na Seccdo B podem ficar abertos até o primeiro
Atleta iniciar a Seccéao B.

3.4 Os Atletas que utlizem veiculos motorizados devem permanecer nas

estradas e trilhos indicados pelo Delegado Técnico.
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3.5

Os Obstaculos s6 podem ser inspecionados a pé. Nenhum veiculo
motorizado ou bicicleta pode ser utilizado em qualquer parte, dentro de um
Obst4culo. Qualquer falta de cumprimento sera penalizada, no caso de uma
primeira transgressdo com um Aviso e numa segunda vez com um Cartao
Amarelo de Aviso. Atletas que tenham alguma incapacidade fisica devem
obter uma dispensa do Organizador, para estarem isentos deste artigo, e 0s

seus veiculos estar claramente identificados.

Artigo 963 - Tempos

1. Horario

11

A Comissdo Organizadora devera organizar um Horario com o inicio da
Seccao A e o horéario de cada Seccdao, incluindo a paragem obrigatéria, para
serem entregues ao Juri de Terreno e ao Delegado Técnico. Deve ser

ajustado em caso de circunstancias imprevistas e redistribuido.

1.2 Um Horario com a hora de Partida de cada Atleta na seccdo A deve ser

entregue a todos os Concorrentes Atletas e Cronometristas a partida da
Seccdo A. Uma Ordem de Partida deve ser entregue a todos os outros

cronometristas, observadores de solo e juizes dos obstaculos.

2. Tempos nas Secc¢des

2.1 O Tempo Concedido para cada Seccdo é calculado de acordo com a

2.2

velocidade média selecionada para essa Seccao.
O Tempo Minimo na Seccdo A é de menos dois minutos que o Tempo

Concedido.

2.3 O Tempo Minimo para a Seccdo B é de menos trés minutos que o Tempo

Concedido.

2.4 O Tempo Limite para a Seccdo A e Transfer € de 20% mais que o Tempo

concedido. O Tempo Concedido para a Seccdo B é o dobro do Tempo

Concedido.

2.5 O Atleta que exceder o Tempo Limite em qualquer Seccéo sera Eliminado.

3. Tomadas de Tempo

3.1 Sempre que possivel, devera usar-se Cronometragem eletronica para obter

os tempos dos Atletas em cada Secc¢éo e nos Obstaculos.
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3.2 Os Cronometristas, na Partida e Chegada de cada Seccéo, devem registar o

tempo de partida e de chegada de cada Atleta na Folha de Registo das

Seccdes e escrever também no Cartdo da Maratona do Atleta (cartdo verde).

4. Partida e Chegada

4.1 Os Atletas devem estar na partida da Seccdo A pelo menos 10 minutos antes

4.2

4.3

da sua hora de partida.

Se um Atleta ndo estiver pronto para partir na Seccdo A, na sua hora
marcada, o Cronometrista dar-lhe-4 a partida o mais cedo possivel a sua
discricao, e regista a hora de partida efetiva, a qual deve ser reportada ao
Delegado Técnico e Presidente do Juari, para transmissdo posterior ao
Gabinete de Calculos, na melhor oportunidade. O Atleta sera penalizado em
0.2 pontos por cada segundo entre o tempo registado no horario e o tempo
em que o Concorrente estava pronto para partir ndo menos de 2 minutos
antes da hora de partida do Atleta seguinte. Para que néo restem duvidas, 0s
Atletas ndo seréo penalizados em caso de atraso na partida da Sec¢ao A por
razbes de organizagao.

Os Atletas devem sair para cada Seccdo, com os Cavalos parados e 0s
Cavalos da frente atrds da linha de Partida. O Cronometrista fard uma
contagem decrescente da hora de Partida. Se um Concorrente partir antes
da ordem do Cronometrista, este devera chamé-lo de volta e dar-lhe-4 uma
nova hora de Partida que serd corrigida no Cartdo da Maratona (cartdo
verde) e sera penalizado em 10 pontos. Se o Concorrente ndo parar, quando
for chamado, pode ser Eliminado. Um Membro do Juri devera ficar ciente das

circunstancias o mais cedo possivel.

4.4 O tempo da Seccéo termina quando o nariz do Cavalo da frente cruzar a linha

de chegada. As penalizagcbes da Seccdo serdo aplicadas até que a

totalidade do conjunto tenha passado a linha de chegada.

5. Penalizacdes de Tempo nas Secc¢des

5.1

Em todas as Seccdes, os Atletas serdo penalizados em 0.2 pontos por

segundo por exceder o Tempo Concedido.

5.2 Os Atletas que acabarem as Secc¢des A ou B em menos tempo que o Tempo

Minimo serdo penalizados com 0.2 ponto por cada segundo em que

chegaram mais cedo.
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Artigo 964 - Penalizacdes no Percurso da Maratona

Pingalins

Pingalins, quando transportados, s6 podem ser usados pelo Atleta. A falta de

cumprimento incorre em 20 pontos de penalizagéo.

Erro de Percurso

Se um Atleta ndo passar uma Passagem Obrigatdria (PO) na sequéncia correta,

pode voltar ao ponto em que se enganou e passar de novo a PO, desde que nao

tenha passado a PO seguinte ou o Obstaculo seguinte. O Atleta que ndo passar
uma PO na sequéncia e direcdo indicada sera eliminado (excecdo para POs
multiplas com nameros diferentes que serédo passadas varias vezes).

Desvio do Percurso

3.1 Os Atletas ndo se podem afastar da pista nos ultimos 300m. O e Atleta que
parar, fizer um circulo, zig-zag ou sair da pista de qualquer outro modo tera
10 pontos de penalizacdo em cada ocorréncia.

3.2 Excecéao: ver Artigo 960.8.

Andamento Incorreto

Se um ou mais Cavalos desmancharem o andamento previsto nos ultimos 300 m

antes da chegada e nédo corrigirem dentro de cinco segundos, o Atleta sera

penalizado com 1 ponto por cada ocorréncia. Se a falta continua, o Atleta tera 1

ponto de penaliza¢céo por cada periodo adicional de cinco segundos.

Apear

5.1 Na seccéo B fora dos obstaculos, os Grooms e Atletas ndo estdo autorizados
a apear a néo ser que o carro esteja parado. Se o carro néo estiver parado, e
se 0 ou ambos os Groom(s) se apearem terdo 5 pontos de penalizagéo, e se
0 Atleta se apear tera 20 pontos.

5.2 O Atleta e todos os Grooms terdo que estar dentro do carro sempre que
passem uma linha de Partida ou de Chegada assim como nas Passagens
Obrigatorias em cada Seccao. Qualquer falta incorre, de cada vez, em 10
pontos no caso dos grooms e 20 pontos para o Atleta.

5.3 Se se justificar devido & condicdo do terreno ou meteorologicas, o Delegado
Técnico e o Presidente do Juri podem autorizar os Grooms nas Competicdes
de Poneis e de 1 Cavalo a correr atras dos carros apenas em determinadas

partes do Percurso.
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6. Paragem

6.1 Os Atletas podem parar para reparar 0s carros ou arreios ou por qualquer
outra razao independente da vontade do Atleta, em qualquer parte do
percurso, exceto quando estd a fazer um Obstaculo, sem qualquer
penalizacdo a ndo ser a perda de tempo, exceto no referido em 960.8.

6.2 Os Atletas terdo 1 ponto de penalizacdo por cada 10 segundos que fiqguem
parados no percurso da Secc¢éo B, por qualquer outra razéo.

6.3 Quando um obstaculo esta situado nos ultimos 300m é permitido ao Atleta
parar para fazer as reparacdes necessarias desde que pare nos 30 metros
apos a saida do ultimo Obstéaculo, a fim de reparar o carro ou o0 arreio, sem
ser penalizado. Parar por qualquer outra raz&o, entre o Gltimo Obstaculo ou o
sinal dos 300m, o que estiver mais perto da chegada da Seccdo B, sera
penalizado em 10 pontos de cada vez.

7. Carro/Arreio Danificado

7.1 No fim da Seccéo B qualquer falta de um tirante, puxador ou rédeas tera 10
pontos de penalizacdo por cada ocorréncia.

7.2 No fim da Seccdo B se chegar com a lanca, os varais ou embocadura
partidos ou soltos o Concorrente sera Eliminado.

7.3 Os carros tém que passar a linha de chegada da Seccdo B puxados pelo
namero de cavalos exigido para a sua classe e com o nimero de rodas
indicado. A falta de cumprimento implica Eliminacdo. Sdo aceites as
borrachas partidas ou mesmo sem elas.

7.4 Virar o Carro
Se um carro se vira (no percurso ou num obstaculo) a penalidade é
Eliminacao.

Artigo 965 - Penalizagdes nos Obstaculos
1. Andamento nos Obstaculos
Os Atletas podem usar qualquer andamento nos Obstaculos.
2. Erro de Percurso num Obstaculo

O Atleta que entre em qualquer parte do obstaculo sem primeiro passar nos
visores de entrada ou se ndo passar nos visores de saida ao deixar o

Obstaculo sem corrigir o erro sera Eliminado.
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2.2 As Portas obrigatérias num Obstaculo ficam “livres” depois do Atleta passar
por elas no sentido correto e na sequéncia correta. Os Atletas podem, entéo,
passéa-las de novo em qualquer sentido em qualquer altura (por exemplo:
Atleta faz a porta A no sentido correto antes de ir fazer a porta B. A porta A
fica “livre” e podem entdo passar por ela outra vez em qualquer sentido as
vezes que quiserem, e assim sucessivamente).

2.3 Os Atletas que passarem uma Porta Obrigatéria na sequéncia errada ou no
mau sentido antes de ela ficar “livre”, sem corrigirem o erro antes de passar
0s visores de saida, serdo eliminado.

2.4 A fim de corrigir o Erro de Percurso, o Atleta deve voltar atras e passar a
Porta Obrigatoria que falhou antes de continuar para a proxima Porta
Obrigatoria na sequéncia correta. (Por exemplo: o Atleta faz a Porta Ae B e
depois passa a D, ndo passando a porta C). A fim de corrigir o Erro de
Percurso, o Atleta deve voltar atras e passar a porta C antes de ir para a
porta D etc.; todas as portas ficam neutralizadas até o Concorrente retornar a
essa porta. Cada erro corrigido tera 20 pontos de penalizacao.

2.5 Se passar os visores de saida de um Obstaculo sem passar todas as portas
na sequéncia correta sera Eliminado.

2.6 Nao se considera que um Atleta tenha passado uma Porta Obrigatéria num
Obstéaculo, se o carro, na sua totalidade, ndo passou entre as bandeirolas
gue indicam essa Porta Obrigatdria.

3. Apear

3.1 Cada vez que um Groom ou ambos puserem 0s dois pés no chdo num
Obstaculo, o Concorrente Atleta terd 5 pontos de penalizacao.

3.2 Uma vez os Grooms apeados, ndo € preciso subirem de novo para o carro e
nao necessitam seguir o Atleta ao longo das Portas Obrigatdrias no resto do
Obstaculo. Os Grooms néo tém que estar no carro quando este deixa o
obstaculo. Podem voltar ao carro fora do Obstaculo.

3.3 Cada vez que um Atleta se apear num Obstaculo tera 20 pontos de
penalizacdo. Ele tem que estar no carro quando deixar o Obstaculo.

3.4 Em todos os incidentes (por exemplo tirantes ou rédeas ou balancins dos

sotas sobre qualquer parte de um obstaculo, etc.) o groom tem de se apear
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para resolver o problema (nédo pode ir por cima dos cavalos ou lanca). O
incumprimento implica 20 pontos de penalizacéo.

3.5 Os Atletas e Grooms n&o incorrem em penalidade se apenas colocarem um
pé em qualquer parte do obstaculo. O incumprimento deste Artigo implica 5
pontos de penalizagao.

3.6 O Groom pode ajudar o Atleta a conduzir o cavalo no Obstaculo pelas
rédeas junto & embocadura. O Atleta tera 25 pontos de penalizacao no total.
Ver Artigo 969 e 945.3.

4. Desengatar
Desengatar deliberadamente um ou mais Cavalos e conduzi-los em qualquer
parte dentro de um Obstéculo implica Eliminagéo.

5. Eliminagdo num Obstaculo
A decisdo de Eliminar um Atleta num Obstaculo cabe inteiramente ao Juri de
Terreno.

6. Bem-Estar do Cavalo

6.1 E da responsabilidade do Atleta parar imediatamente e pér um Groom ou
Grooms no chdo se um cavalo passar a perna por cima da lanca, dos varais,
guando um tronco passa uma mao sobre o balancim dos sotas ou se um
cavalo cair e ficar no chdo. Do mesmo modo, ele deve parar se um membro
do Juri ou Juiz de Obstaculo Ihe chamarem a atencéo para fazer qualquer
reparacao necessaria. Contudo um tirante ou puxador solto ndo necessita se
reparado dentro do obstaculo. O tempo continuara a correr.

6.2 Se ndo parar e nao mandar o Groom apear-se para corrigir a situacao antes
de terminar o Obstaculo sera Eliminado.

6.3 E da responsabilidade do Atleta parar imediatamente e pér um Groom ou
Grooms no chdo se um cavalo passar a perna por cima de um tirante. Do
mesmo modo, ele deve parar se um membro do Juri ou Juiz do Obstaculo
Ihe chamarem a atencao para corrigir a situacdo. Se nao parar e ndo mandar
o Groom apear para corrigir a situacéo antes de terminar o Obstaculo tera 30
Pontos. O Tempo continuara a correr.

7. Cronometragem
7.1 O Concorrente Atleta sera cronometrado a partir do momento em que 0

nariz do cavalo da frente passa nos visores de entrada até ao momento em
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gue o nariz do cavalo da frente passa nos visores de saida. Outras
penalizacdes no Obstaculo continuardo a decorrer enquanto a totalidade do
conjunto ndo passar os visores de saida.

7.2 Deverd ser utilizado equipamento eletronico para cronometrar o tempo nos
Obstaculos, sempre que possivel. Nos Campeonatos, CAIO e CAI3* é
obrigatorio.

7.3 O tempo Limite para os Concorrentes nos Obstaculos € de 5 minutos. Se o
Atleta ndo conseguir concluir o Obstaculo e passar os visores dentro do
tempo limite, o Juiz do Obstaculo apitara duas vezes indicando ao Atleta que
o tempo limite chegou ao fim. O Atleta devera entdo deixar o obstaculo o
mais rapido possivel (assistido se for necessério) e ndo podera continuar na
Competicéo.

7.4 O Tempo registado para o Atleta completar o Obstaculo deve ser tomado em
centésimos de segundo, quer manual quer eletronicamente.

7.5 Nao h& arredondamento de tempo ou conversdo em pontos de penalizacao
para Obstaculos individuais.

8. Paragem antes do Obstéaculo

8.1 Se um Atleta chegar a um Obstaculo enquanto o Atleta anterior esta ainda a
fazer o Obstaculo, ou se o Obstaculo néo estiver pronto para ser negociado,
serd mandado parar num ponto do Percurso aproximadamente a 50 m da
entrada dos visores.

8.2 Um dos Assistentes do Juiz do Obstaculo mandara parar o Atleta nesse
ponto e comecara a contar o tempo de paragem. Assim que o Atleta anterior
sair do Obstaculo e o Juiz do Obstaculo der ordem para o préoximo
recomecar, 0 Assistente dard ordem de partida Atleta e informa-lo-a do
tempo que esteve parado. Este tempo deve ser registado em minutos ou
meios minutos.

9. Registo de video nos Obstaculos
E recomendado o registo de video nos Obstaculos em todas as
Competicdes. Este registo video é obrigatério nos CAIl Qualificativos da

World Cup, CAIOs e Campeonatos.
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Artigo 966 - Juizes
1. Posicoes

1.1 Um Membro do Juri deve estar na paragem Obrigatoria antes da Seccéo B.
O Juiz devera deliberar sobre pareceres do Delegado Veterinario a fim de
decidir se os Cavalos estdo em condicéo fisica para continuar a Competicao.
O Juiz devera também supervisionar a medida dos carros e 0 correto
ajustamento dos arreios. Ver Art°s 937 e 940.

1.2 Um Membro do Juri devera estar no fim da sec¢do B para supervisionar a
inspecdo dos Carros, dos Arreios e o Cartdo Verde da maratona e se for o
caso para observar o peso dos Carros. O Atleta que tiver um carro com um
peso inferior ao minimo permitido sera Eliminado (ver Artigo 969).

1.3 Os restantes elementos do Juri serdo posicionados pelo Presidente do Juri.

Artigo 967 - Oficiais
1  Observadores de Solo

1.1 Devem ser atribuidas posicdes aos Observadores de Solo pelo Delegado
Técnico, ao longo do percurso, onde possam observar as Passagens
Obrigatérias mais criticas.

1.2 Aos Observadores de Solo deve ser entregue uma folha com a ordem de
partida dos Atletas, juntamente com uma coépia das instrucées e uma folha
do relatorio e Controlo dos Observadores de Solo.

1.3 Os Observadores de Solo devem reportar periodicamente ao Presidente do
Jari ou a um Membro do Juri de Terreno todos os incidentes em que um
Atleta pode ser penalizado ou qualquer outra informacéo e também no fim de
cumprida a sua misséo.

1.4 Os Observadores de Solo ndo podem eliminar ou mesmo penalizar os
Atletas. E da responsabilidade do Jari de Terreno impor as respetivas
penalizagdes.

1.5 Depois da Competicdo, os Observadores de Solo devem permanecer nas
zona do Secretariado até serem dispensados pelo Presidente do Juri.

2. Cronometristas
2.1 A Cada Cronometrista sera fornecido com um Cronémetro com a “hora

oficial” e instruido sobre o seu uso pelo Delegado Técnico ou o Chefe dos
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2.2

2.3

2.4

2.5

2.6

2.7

Cronometristas. O Delegado Técnico ou o0 seu Assistente seréo
responsaveis pela sincronizacdo da hora oficial em todos os Cronometros
entregues aos Oficiais.

O Cronometrista na Partida da Seccado A deve ter consigo a lista com o
horario da ordem de partida e deve assegurar-se que todos os Atletas tém
com eles o Cartdo de Tempos da Maratona (Cartdo Verde).

Todos os outros Cronometristas na Partida e na Chegada de cada seccgao
devem ter consigo a lista completa dos Atletas e a ordem de passagem.

Aos Cronometristas € pedido o registo dos tempos de Partida e de Chegada
das respetivas Seccdes e aponta-los nos Cartdes da Maratona dos
Concorrentes e na Folha de Registo dos Tempos da Seccao.

Os Cavalos devem estar parados antes de partir e ter o nariz do Cavalo da
frente atras da linha de Partida.

O tempo de chegada sera tomado quando o nariz do Cavalo da frente passa
a linha de Chegada, estando a Seccdo terminada quando passa 0 eixo
traseiro do Carro na Linha de Chegada.

Depois da competicdo, os Cronometristas deverdo ficar perto do

Secretariado até serem dispensados pelo Presidente do Juri.

3. Juizes dos Obstaculos

3.1

3.2

3.3

3.4

Deve haver um Juiz de Obstaculo por cada Obstaculo. Cada Juiz deve ter
pelo menos dois assistentes. Cada Juiz de Obstaculo deve ter um apito e
dois crondmetros e ser instruido pelo Delegado Técnico ou 0 seu Assistente
sobre 0 seu uso. Eles devem registar o tempo exato em centésimos de
segundo feito por cada Atleta durante o Obstaculo.

Aos Juizes de Obstaculo deve ser entregue uma Ordem de Partida de todos
0s Atletas assim como suficientes cépias do Registo do Obstaculo e
esquemas para registar o tempo de cada Atleta e a sequéncia das portas ao
longo do Obstaculo.

Em caso de sequéncia incorreta, um desenho do percurso deve ser
registado.

Os Juizes dos Obstaculos devem registar e reportar todos os incidentes a
um Membro do Juari de Terreno, tdo cedo quanto possivel depois do incidente

ter ocorrido.
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3.5 Depois da competicdo, os Juizes dos Obstaculos devem ficar perto do

Secretariado até serem dispensados pelo Presidente do Juri.

Artigo 968 - Classificagéo

1. Conversao do Tempo em Penalizacfes
1.1 O Tempo total de cada Atleta nos Obstaculos sera registado em centésimos
de segundo e as penalizagbes serdo calculadas em 2 casas decimais.
Qualquer tempo acima do tempo concedido em cada uma das Secc¢des, sera
multiplicado por 0.2. Qualquer tempo abaixo do Tempo Minimo nas Seccdes
A e B sera multiplicado por 0.2. Nao havera arredondamento de tempos. As
penalizagbes por tempo inferior ao Tempo Minimo adicionado as
penaliza¢des por tempo a mais que o Tempo Concedido e os tempos totais
dos Obstaculos serdo somados a quaisquer outras penalizacdes de

conducéo recebidas para determinar a classificacao final para cada Atleta na

Maratona.
1.2 Para os Atletas que foram Eliminados ou Desistiram, ver Artigo 911.
1.3 O Atleta com o menor numero de penalizagbes sera o vencedor da

Competicao.

1.4 Em caso de igualdade de pontos, os atletas seréo classificados ex-aequo.

Artigo 969 - Resumo de penalidades na Maratona

Os Atletas podem incorrer nas seguintes penalizacoes:

Definicao Artigo de Penalidade
Referén
cia
Atleta ou Groom vestem calcoes. 928.2 | 10 pontos por pessoa
N&o usar capacete ou protector de costas 928.2 Eliminagéo
na Maratona.
Terminar a Sec¢do B com menos cavalos 931 Desclassificagéo
do que os exigidos.
Sem retranca em carro sem travoes. 937 Eliminacdo
Sem retranca na Classe de 1 Cavalo. 940 Eliminacdo
Incumprimento das regras de publicidade. 941 jartdo amarelo de Aviso
Substituicdo de Groom. 943.2 Eliminacdo
Groom segurar as reédeas, pingalim e 943.1 € 943.2 20 pontos
travbes quando o0 carro ndo esta
imobilizado.
Pessoa presa ao carro. 943.2.6 Eliminacdo

Aprovado em Reunido de Dire¢éo de 7 de Maio de 2014




- FEDERACAO
H“\)J) EQUESTRE 74
B4 PORTUGUESA

Assisténcia Fisica Exterior. 945 Eliminacao
Groom levar & m&o um cavalo nho 945.3 25 pontos
obstéculo.

Andamento incorreto. 960.8 1 ponto por cada 5 s
Derrube de Elemento derrubavel. 961.5.5 P pontos por ocorréncia
Evitar o derrube de Elemento derrubavel. 961.5.7 10 pontos
Veiculos motorizados nos obstéculos. 962.3.5

Primeiro incidente Aviso
Segundo incidente artdo Amarelo de Aviso
Carros com peso inferior no Fim da B ou 937 e 966.1 Eliminacéo
largura inferior na partida da B.

Tempo acima do Tempo Concedido em 963.5 |0.2pontos por segundo
todas as Seccoes.

Tempo a menos abaixo do Tempo Minimo 963.5 |0.2pontos por segundo
nas Seccbes A e B.

Tempo total nos obstaculos. 963.2 |0.2pontos por segundo
Atleta que ndo pare quando chamado. 963.4.3 Eliminacéo
N&o estar pronto na Partida da Seccéo A. 963.4 0.2 pontos por segundo
Incumprimento da regra sobre o uso do 964.1 20 pontos
pingalim

Cada desvio do percurso depois do ultimo 964.3 10 pontos
obstéculo.

Auséncia das pessoas requeridas ao 964.5 10 pontos

passar uma Passagem Obrigatéria ou na
Partida ou Fim de Seccao, cada ocasiao.

Apear dos Grooms, em movimento na 964.5 5 pontos
Seccdo B.

Apear do Atleta, em movimento na Secc¢do 964.5 20 pontos
B.

Terminar Seccdo B com puxador, tirante ou 964.7 10 pontos
rédeas em falta ou desengatados, por cada

ocorréncia.

Nao passar passagens obrigatorias e 965.2 Eliminagéo
obstaculos na sequéncia e direcdo correta.

Terminar a Secgdo B com uma roda em 964.7 Eliminagéo
falta.

Terminar a Sec¢do B com a lanca ou varal 964.7 Eliminagéo
partido ou solto.

Entrar num obstaculo sem passar nas 965.2 Eliminacéo
bandeirolas de entrada.

N&o passar nas bandeirolas de saida no 965.7.3 Eliminagéo
periodo de 5 minutos.

Cada erro de Percurso corrigido num 965.2 20 pontos
obstaculo.

Passar nas bandeirolas de saida antes de 965.2 Eliminacéo
completar o obstaculo.

Apear do Groom num Obstaculo, cada 965.3 5 pontos
ocasiéo.

Apear de um Atleta num Obstéculo. 965.3 20 pontos
Os 2 pés num elemento de um Obstaculo. 965.3 5 pontos
Groom andar por cima dos cavalos ou na 965.3 20 pontos

lanca num Obstéculo.

Aprovado em Reunido de Dire¢éo de 7 de Maio de 2014



i<

AR FEDERACAO

75

H EQUESTRE

¥ PORTUGUESA

Desengatar e conduzir a mado o Cavalo num 965.4 Eliminacéo
Obstaculo.

Nao parar quando hd um membro do 965.6 Eliminagéo
Cavalo sobre a lanca, balancim ou varal.

N&o parar quando o Cavalo tem uma perna 965.6 30 pontos
por cima do tirante.

Virar o Carro. 964.7.4 Eliminacdo
Ultrapassar o tempo limite num Obstaculo. 965.7.3 Eliminacéo
Cavalos que ndo estdo em condicbes de 966.1 Eliminacéo
prosseguir na paragem obrigatéria.

Exceder o Tempo Limite em qualquer 968.1.1 Eliminagéo

Seccdo.
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CAPITULO XIII - CONES

Artigo 970 - Generalidades

A Prova de Cones tem como objetivo testar a preparacdo, obediéncia e ligeireza dos

Cavalos e a pericia e competéncia dos Atletas.

Artigo 971 - Provas

A Prova por Pontos devera ser usada em Concursos de Atrelagem.

1.1 A Prova por Pontos é baseada na penalizacdo atribuida por derrube de
obstaculos e pontos por excesso de Tempo Concedido. A pontuacdo desta
mao serd utilizada apenas para decidir a Classificagdo Final em todos os
Concursos.

1.2 Para determinar a classificagdo da Prova de Cones, poderd haver uma
‘barrage”, entre todos os Atletas com zero pontos de penalizagdo, ou
igualdade de pontos.

A Prova a Tempo

E realizada com base no tempo em segundos que os Atletas fazem no Percurso,

com todas as penalidades e faltas convertidas em segundos. As Provas por

Tempo sO podem ser utilizadas para determinar a Classificagdo na Prova de

Cones.

A Prova em duas Fases

O resultado da primeira fase sera o Unico utilizado para os resultados finais de um

Concurso Combinado de Atrelagem.

A Prova com “Percurso de Vencedores” (Winning Round).

A primeira-mao € realizada com base na penalizacdo de faltas e tempo que

determinara a classificagédo final do Concurso Combinado de Atrelagem, e um

Percurso de Vencedores que determinara a classificacdo na Prova de Cones.

Artigo 972 - O Percurso
Montagem e Medic¢&o do Percurso
1.1 O Diretor de Campo € responsavel, sob a supervisdo do Delegado Técnico,

da idealizacdo, marcagdo, construcdo dos Obstaculos e medigdo do
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Percurso. O Presidente do juri de Terreno deve assegurar-se que a medicéo
do percurso foi feita corretamente.

1.2 A Pista ndo deve ser inferior a 70 x 120 m ou &rea equivalente. Em caso de
impossibilidade, o numero de obstaculos deve ser reduzido de acordo com a
area disponivel, exceto se for aceite uma excecdo por parte do Delegado
Técnico.

1.3 Alinha de Partida e de Chegada nédo deve estar a menos de 20m ou mais de
40m do primeiro e ultimo Obstaculo, respetivamente.

1.4 O numero de Obstaculos ndo deve ser superior a 20 (excecao Art® 979.3).
Para Juvenis, o numero nao deve ultrapassar os 15.

1.5 A extenséo do Percurso deve ser entre 500 e 800m, para Juvenis pode ser
mais curto.

1.6 Os Percursos devem ser idealizados de maneira a que os Atletas possam
manter um andamento razoavelmente rapido durante a maior parte do
Percurso. Alguns Obstaculos e combinacdes de Obstaculos abertos e
fechados, provocarédo inevitavelmente o abrandamento do andamento, mas
essa situacdo deve ser limitada a uma pequena proporcao da totalidade do
Percurso.

1.7 Todos os obstaculos devem ser visiveis da tribuna do Juri.

1.8 O Presidente do Juri de Terreno deve fazer o percurso para o inspecionar
antes do inicio da Prova. O percurso é a trajetéria que o Atleta devera
percorrer desde que passa a partida na direcado correta até a chegada. A
medicao do percurso deve ser precisa pela linha que os Cavalos seguiréo,
arredondada ao metro mais préximo, tendo especial atencéo as voltas. Esta

linha deve passar no meio dos obstaculos.

Artigo 973 - Obstaculos
1. Cones
1.1 Os Cones para os Obstaculos devem ter pelo menos 30 cm de altura e
devem ser de material plastico indestrutivel. Uma bola pesada deve ser
colocada na abertura concava no topo do Cone, de maneira a tombar
apenas quando o Cone é tocado.
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Todos os obstaculos constituidos por um Unico par de Cones constituem um
Obstaculo Simples.

O Obstaculo inclui os Cones, placas encarnadas e brancas, numeros e
letras.

A posicao de um dos Cones do par deve ser marcada no solo de maneira a
manter constante a posicdo do obstaculo ao longo da Prova. Quando for
praticavel uma linha serd também pintada de maneira a assegurar que o
outro Cone mantenha o angulo certo.

N&o sdo permitidos obstaculos que obriguem a recuar.

Obstaculos multiplos

2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

2.6

2.7
2.8

2.9

Os Obstaculos Multiplos devem estar de acordo com os principios dos
esquemas. Ver anexos.

Variacbes aos desenhos novos devem ser aprovadas pelo Comité de
Atrelagem da FEI e incluidos no Pré-programa do Concurso.

Um Obstaculo Multiplo podera ser construido de varas ou barras horizontais,
elevadas a uma altura compreendida entre os 40 e 60cm.

Cada grupo de Cones ou Elementos deve estar nitidamente separado e
associado a uma das secc¢fes do multiplo.

Qualquer Obstaculo Multiplo que ndo consista na “Serpentina”, “Zig-zag’,
“Caixa Dupla”, “Duplo U” ou a “Onda” ndo deve consistir em mais de trés
pares de Cones ou Elementos Derrubaveis.

Os Obstaculos Mdltiplos, com excecdo da Serpentina, do Zig-zag, da Caixa
Dupla, Onda e do Duplo U, ndo devem ter uma extensédo superior a 30m,
medidos na linha central do Obstéaculo.

Num Percurso ndo pode haver mais do que 3 Obstaculos Mdltiplos.

Nos Obstaculos Mdltiplos os Atletas s6 poderdo incorrer num maximo de 6
pontos nos Duplos (A e B), 9 pontos num Triplo (A,B e C) e 12 pontos na
Serpentina, Zig-zag, Caixa Dupla, Onda ou Duplo U (A,B, C e D), por cada
tentativa acrescido das penalidades por reconstru¢ao ou por Desobediéncia.
Os Obstaculos Multiplos ndo podem ser utilizados na “Barrage” (vide Art°
977 — Barrage e Art° 981 — Sumario de penalidades).

Serpentinas, Zig-zag’s, Caixas Duplas, Duplos U’s e Onda
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3.1 A Serpentina consiste em 4 cones colocados numa linha reta virados
alternadamente e identificados com as letras A, B, C e D. Ver Anexos.

3.2 O Zig-zag consiste em 4 pares de Cones, no maximo, numa linha direita,
alternados a esquerda e a direita (ver Anexos). Os Cones colocados no eixo
central deverdo ser alinhados por uma linha que passara pela frente ou pelo
meio ou por tras do Cone.

3.3 A Caixa Dupla, o Duplo U a Onda estéo representadas nos Anexos.

4. Aguae Pontes

4.1 Quando incluidos no percurso, os Obstaculos de Agua e Pontes devem ser
anunciados no Ante-programa.

4.2 Os Obstaculos de Agua devem ter pelo menos 3m de largura, com uma
profundidade entre 20 e 40cm e topos inclinados. Devera haver um par de
Cones a Entrada (identificados com a letra A) e outro a Saida (identificados
com a letra B) que deverdo ter afastamento de 2m.

4.3 Derrubar uma bola ou bolas quer em A ou B penalizara 3 pontos por cada
par de cones.

4.4 Sao permitidas pontes de madeira ou construidas em outro material

apropriado aprovado pelo Delegado Técnico, e devem ter guardas de
entrada curvas, a sua superficie com altura até 20cm acima do solo, uma via
utilizavel de trés metros e comprimento maximo de dez metros. Guardas de
madeira ou de grades séo essenciais. O Delegado Técnico podera autorizar
excecOes se a Ponte for de construcdo permanente e sélida com grades
laterais fortes. Devera haver um par de Cones a Entrada (marcados com a
letra A) e a Saida (marcados com a letra B) com os Cones afastados de 2m

no minimo.

5. Placas de NUmeros e Letras

5.1

5.2

Cada Obstaculo € definido por um Par de Placas; uma Placa Encarnada a
direita e uma Branca a Esquerda no sentido da entrada do Atleta no
Obstaculo. Nao devem ser colocadas a mais de 15cm da parte exterior dos
elementos do Obstaculo, que formam o Obstaculo Simples ou Multiplo.

A totalidade do conjunto deve passar entre estas placas. Incumprimento é
considerado desobediéncia (ver Art°s 975.7.3 e 975.7.6)
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5.3 Postes, decoracbes ou dificuldades poderdo ser colocados na Pista antes
da abertura oficial. N&o causardo penalizacbes caso sejam tocados,
deslocados ou derrubados.

5.4 Todos os obstaculos do Percurso deverdo ser numerados na sequéncia em
gue deverdo ser passados. O numero de cada obstaculo deve estar
colocado numa placa a Entrada de cada Obstaculo Simples ou Mdltiplo.

5.5 Cada secgao distinta dos Obstaculos Multiplos Fechados (L’s, U’s e Caixas)
deve estar nitidamente identificada, com cores diferentes (ver Anexos). A
totalidade da Atrelagem devera passar entre estes identificadores na ordem
alfabética correta.

5.6 As placas Encarnadas e Brancas e as placas numeradas ou com letras
podem ser coincidentes, de maneira a que 0s numeros ou letras aparecam
na mesma placa que as cores Encarnadas e Brancas, ou podem estar em
placas ou discos separados. Quando possivel os numeros devem ser
colocados de maneira a que os Atletas os vejam quando saem do Obstéculo
precedente.

6. Esquemado Percurso

Pelo menos uma hora e meia antes do inicio da Prova em cada classe da

Competicdo, um esquema do Percurso, assinado pelo Diretor de Campo e pelo

Presidente do Juri de Terreno, deve ser entregue aos Atletas e afixado no Campo

de Aquecimento indicando a extensdo, velocidade em metros por minuto, e

Tempo Concedido para cada Classe. Caso o tempo seja ajustado pelo Juri de

Terreno, devera ser anunciado ao microfone.

7. Reconhecimento da Pista

7.1 A Pista devera ser aberta para reconhecimento pelo menos uma hora antes
do inicio da Prova. SO0 é autorizado o reconhecimento a pé aos Atletas,
Chefes de Equipa e Treinadores, que devem estar corretamente trajados.
N&do € autorizado roda de medicdo pelos Atletas, chefes de Equipa e
treinadores no reconhecimento da Pista. Sera dado um Aviso, num
Concurso, pela primeira prevaricacdo e um Cartdo Amarelo de Aviso pelo

Presidente do Juri em prevaricacdes subsequentes.
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7.2 SO o Diretor de Campo e a sua equipa podem alterar ou montar qualquer
parte do Percurso. Se algum Atleta, ou alguém a ele associado, modificar o

Percurso de qualquer forma, o Atleta serd Eliminado.

Artigo 974 - Resumo da Prova de Cones

Classe Veloc. | Largura Serpen- Zig- Distancia entr
m/min. | Cones (cm| Tina (m) Zag (m Onda obstaculos
C_Cé 4 Cavalos 230 190 10-12| 11-13 10/12 15
= | Parelha | 250 170 12
S
O ['1 Cavalo | 250 170 6-8)10-12 8/10
4 Péneis | 240 165
5 |arelha_| 250 160 i 9-11 8/10 12
£ [1Pénei | 260 5.8 ]
a | Juvenis | 220 +20 cm i

1.1 Medidas para os obstaculos Multiplos Fechados, ver Anexos.

1.2 Cones reduzidos: A largura de dois obstaculos simples pode ser reduzida
em 5cm. Esses obstaculos serdo marcados diferentemente (cor dos cones).

1.3 Opcdes alternativas: Um maximo de dois obstaculos simples pode ter uma
opcéo alternativa (ver Anexo 7).

1.4 Em circunstancias excecionais e no interesse da seguranca, o Juri de
Terreno de acordo com o Diretor de Campo e o Delegado Técnico, pode
reduzir a velocidade.

1.5 “Barrages” e “Percurso de Vencedores”: A largura dos obstaculos pode ser
reduzida até 10cm a discricdo do Juri de Terreno de acordo com o Diretor

de Campo e o Delegado Técnico.

Artigo 975 - Julgamento da Prova de Cones
1. Inicio da Prova

1.1 Logo que o percurso esteja pronto o Delegado Técnico comunicara ao
Presidente do Juri de Terreno. O Presidente do Juri de Terreno autorizara
entdo o inicio da Prova.

1.2 Uma vez iniciada a Prova s6 o Presidente do Juri de Terreno de acordo com
o Diretor de Campo e com o Delegado Técnico, caso esteja presente,
podera decido se foi feito um erro significativo na medi¢do do percurso. Esta

decisdo sO poderad ser tomada até ao terceiro Atleta ter terminado sem
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gualquer desobediéncia ou qualquer outra interrupcdo e assumindo que 0s
trés Atletas iniciaram o percurso antes da contagem decrescente de 45
segundos ter terminado e antes do Atleta seguinte ter comecado. Nesta
situacdo, o Juri de Terreno pode optar alterar o tempo concedido. Se o
tempo concedido for aumentado, quaisquer penalidades dos Atletas que
terminaram o Percurso antes do tempo ser revisto devem ter o seu tempo
corrigido de acordo com a alteracdo, se aplicavel. Se o tempo concedido for
reduzido, s6 o poderd ser de maneira que qualquer Atleta que tenha
terminado previamente o percurso nao possa ser penalizado pela alteracao
do tempo concedido.

1.3 Sempre que o tempo concedido for aumentado nunca deve exceder o tempo
de referéncia da extensdo maxima do Percurso.

2. Penalizacbes

a) Para os Atletas que estejam em Pista mas nao iniciem a sua Prova
passando na Linha de Partida nos 45 segundos subsequentes ao sinal de
partida o cronémetro iniciar-se-a.

b) Caso um Atleta ndo entre em Pista quando o Percurso se encontra pronto, o
Presidente do Jari de Terreno tocara a campainha para dar Inicio a esse
Atleta. Caso o Atleta ndo entre em Pista nos 45 segundos apds o primeiro
toque, a campainha sera tocada segunda vez e o Atleta é entao Eliminado.

c) Atletas que iniciem e passem por um Obstaculo antes do sinal de inicio
serdo penalizados em 10 pontos e devem recomecar.

d) A Linha de Partida e Chegada sao neutralizadas podendo-se cruzar a partir
do momento em que o Atleta passe a Linha de Partida até que o Atleta
passe o ultimo obstaculo.

e) Derrubar uma ou duas bolas de um obstaculo Simples ou derrubar uma bola
ou um elemento de um obstaculo Multiplo incorre na penalizagcdo de 3
pontos em cada caso.

f)  Derrubar uma bola ou bolas em A ou B do obstaculo de Agua ou da Ponte
incorre na penalizagcédo de 3 pontos por cada par de cones.

g) Os Grooms deverdao permanecer sentados no seu lugar entre as Linhas de
Partida e Chegada. Nao Ihes é permitido indicar o Percurso ou falar exceto

se estiverem apeados. Penalidades, ver Art° 981.
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h)  Apds o ultimo Obstaculo o Atleta devera passar pela Linha de Chegada com
a Bandeirola Encarnada a direita e a Bandeirola Branca a Esquerda.

) O Atleta pode passar entre os elementos de um Obstaculo Multiplo Aberto,
enquanto realiza o seu Percurso, sem penalizacdo. Se, neste caso, uma
parte do obstaculo for derrubado ver Art° 981.

)] Voltar de um carro implica eliminacao.

3. Erro de Percurso

3.1 E considerado que um Atleta passou um obstaculo quando todo o conjunto
da Atrelagem passou entre as placas do Obstaculo.

3.2 Caso o Atleta passe um obstaculo na sequéncia ou direcdo errada, o
Presidente do Juri de Terreno deve esperar que a Atrelagem passe
completamente o obstaculo errado para tocar a campainha. O Atleta é entédo
Eliminado.

3.3 Se um Atleta derrubar ou deslocar qualquer elemento de um Obstaculo, que
ja tenha sido transposto, penalizar4 3 pontos.

3.4 Se qualquer parte de um obstaculo que ainda nédo tenha sido transposto, for
deslocado ou derrubado, o Presidente do Jari de Terreno tocara a
campainha e parard o crondmetro para a reconstrucdo do obstaculo. O
Atleta penalizard 3 pontos e 0 seu tempo sera acrescido de 10 segundos. A
campainha tocard para indicar ao Atleta que o percurso esta pronto e o
Crondmetro serd acionado de novo quando o Atleta se aproximar do
obstaculo seguinte para continuar o seu percurso.

3.5 Se 0 Juri tocar a campainha/apito enquanto o Atleta estiver a realizar o seu
Percurso, o Atleta devera parar imediatamente. Se o Atleta ndo parar, o
Presidente do Juri tocard a campainha/apito uma segunda vez. Se o Atleta
continuar sem parar sera Eliminado. O Groom podera informar o Atleta que
a campainha/apito tocou.

3.6 Caso o Juri tenha duvidas sobre se um obstaculo foi corretamente
transposto, devera ser permitido ao Atleta que termine o Percurso, ap6s o
qgual o Juri decidira.

4. Reconstrucdo de Um Obstaculo
4.1 Se o Atleta derruba alguma parte de um obstaculo no processo de uma

desobediéncia ou recusa, a campainha sera tocada e o cronémetro parara
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para a reconstru¢cdo do obstaculo e serdo acrescentados dez segundos ao
tempo do Atleta assim como as penalidades por Desobediéncia (mas nao
serdo penalizados elementos derrubados no processo de Desobediéncia).
Quando o obstaculo estiver reconstruido a campainha soara de novo e o
Atleta devera retomar o obstaculo completo e continuar o seu percurso. O
cronémetro recomecara quando o Atleta chegar ao obstaculo reconstruido.
A penalidade por comecar antes da campainha é Eliminacéo.

Se o Atleta derrubar qualquer parte de um obstaculo Mdultiplo posterior ao
elemento que estd a transpor ou se destruir o obstaculo Mdltiplo, a
campainha soara, o cronémetro sera parado enquanto durar a reconstrucao
do obstaculo e serdo adicionados 10 segundos ao tempo total do Atleta.
Seré penalizado por desobediéncia ndo sendo contudo penalizado pelos

elementos derrubados durante a Desobediéncia.

5. Arreios Partidos

Se, a qualguer momento, depois de ter iniciado o Percurso, o Atleta tiver a
lanca, varal, tirantes, rédeas, puxadores ou correntes soltos ou partidos ou
um Cavalo tiver um membro por cima da lanca, tirante ou balancim dos
sotas o Presidente do Juri deve tocar a campainha e parar o cronémetro. O
Atleta deve apear o(s) Groom(s) para corrigir o problema e sera penalizado
pelo apear do Groom. Assim que o problema estiver resolvido e o0 Groom
estiver de novo no carro, o Presidente do Juri tocarA a campainha e o

cronémetro reiniciara.

6. Apear dos Atletas e Grooms

6.1
6.2

6.3

Sempre que um Atleta se apear penalizara 20 pontos.

Os Atletas serdo penalizados sempre que um ou os dois Grooms se
apearem. 5 pontos no primeiro incidente, 10 pontos na segundo incidente.
No terceiro incidente o Atleta é Eliminado.

Os Grooms deverao estar no carro sempre que é transposto um obstaculo.
Contudo o(s) Groom(s) podera apear para ajudar a transpor um obstaculo
levando o Cavalo pela rédea, junto a embocadura, com o cavalo engatado.
Ver penalidade por apear e conduzir o cavalo a méo no Art® 981. O(s)

Groom(s) deve montar antes do obstaculo seguinte.

7. Desobediéncia
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7.1

7.2

7.3

7.4

7.5

7.6

E considerado Desobediéncia quando:

a) Quando o Atleta tenta passar o obstaculo e o Cavalo se furta no ultimo
instante sem tocar em qualquer parte do obstaculo.

b) Quando os cavalos fogem ou, na opinido do Presidente do Juri, o Atleta
perdeu o controlo efetivo do conjunto.

c) O conjunto para completamente, recuando ou ndo em qualquer parte do
percurso, em frente de um obstaculo, ou obstaculo Mdltiplo, derrubando
ou ndo qualquer elemento.

d) Nao passar num obstaculo com a totalidade do conjunto, saindo no
decorrer de um Mudltiplo, fazer um circulo num Mdltiplo ou recuar em
qualquer lugar entre as linhas de partida e de chegada.

A Desobediéncia € penalizada em 5 pontos para o primeiro incidente, 10

pontos para o segundo incidente e Eliminacdo para o terceiro incidente. As

penalidades por Desobediéncia sdo cumulativas durante o Percurso.

Se houver uma Desobediéncia num obstaculo simples, como seja, a

totalidade do conjunto ndo passe entre as placas do obstaculo, o Atleta deve

retomar o obstaculo. A campainha so tocara se houver destruicdo de parte

do obstaculo (ver Art® 975.4).

Se houver uma Desobediéncia num obstaculo Mdultiplo sem derrube de

qualquer elemento o Atleta devera continuar 0 seu percurso e sera

penalizado por Desobediéncia. (ver acima).

Quando uma Desobediéncia estiver associada com um derrube de um

elemento (p.ex.: sair em C e derrubar a bola) o Juiz toca a campainha, o

percurso € interrompido, o cronémetro para e o obstaculo € reconstruido. O

Presidente do Juri tocard de novo a campainha e o Atleta recomecara na

letra A do obstaculo Multiplo e o cronémetro arrancara de novo quando o

nariz do Cavalo passar na porta A. Pela reconstrucdo sera adicionado 10

segundos uma vez.

Se um Atleta incorrer numa Desobediéncia em qualquer obstaculo e

derrubar qualquer parte desse obstaculo incorrerd apenas na penalidade de

Desobediéncia e 10 segundos seréao adicionados pela reconstrugéo.

Resisténcia
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E considerado que um Cavalo Resistiu se, em qualquer momento e qualquer que

seja a razao se recusa a avancar (recuando ou ndo), volta para tras ou recua.

Seré penalizado como Desobediéncia (ver Art® 975.7).

9. Cronometragem

9.1 Cada Atleta sera penalizado por cronémetro ou por sistema eletronico de
cronometragem, desde o momento em que o nariz do Cavalo da frente
cruza a Linha de Partida até que o nariz do Cavalo cruze a Linha de
Chegada, podendo contudo incorrer em penalidades até ao momento em

gue a totalidade do conjunto passar a linha de chegada.

9.2 Em Campeonatos e CAIQO’s devera ser utilizada cronometragem eletronica.
Sempre que possivel devera haver um quadro digital que seja visivel pelos
Atletas.

9.3 O Tempo deve ser registado as centésimas de segundo.

9.4 O Tempo Limite é o dobro do Tempo Concedido. Ultrapassar o Tempo
Limite implica Eliminacao.

9.5 O Tempo Concedido é calculado usando as seguintes velocidades, em

metros por minuto (exceto em Provas a Tempo, Art® 978 e para Juvenis):

Classe (Cavalos) Primeira-méo Classe (Pbneis) Primeira-méo
4 Cavalos 230 4 Poneis 240
Parelha 250 Parelha 250
1 Cavalo 250 1 Ponei 260

9.6 Penalidade por excesso de Tempo: O Tempo em excesso do Tempo sera
tomado ao centésimo de segundo multiplicado por 0,5 pontos e calculado

até duas casas decimais.

Artigo 976 - Prova por Pontos
1. Definicao:
A Prova por pontos € uma competicdo por penalidades com um Tempo
concedido.
2. Classificacao:
De acordo com as penalidades e o Tempo. Se previsto no ante-programa, podera

haver uma “barrage” em caso de igualdade de pontos para o primeiro lugar.
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Artigo 977 - “Barrage”
1. Definicao
A “Barrage” sé pode ser organizada numa Prova por Pontos, para definir apenas
a classificacao da Prova de Cones.
2. Classificacao
2.1 Em caso de igualdade de pontos para o primeiro lugar, uma “barrage” a
tempo pode ter lugar de acordo com o previsto no Ante-Programa. Pode ser
sobre 0 mesmo percurso ou sobre um percurso reduzido (méximo da
reducao 50%).
2.2 A largura entre cones pode ser diminuida até um maximo de 10 cm a
discricdo do Presidente do Juri de acordo com o Delegado Técnico e o
Diretor de Campo.
2.3 Se nao estiver previsto “barrage” no Ante-Programa, os Atletas com
igualdade de pontos para qualquer lugar serdo classificados de acordo com
o0 tempo realizado na primeira-médo. Em caso de igualdade de tempo e
pontos, os Atletas em causa serao classificados “ex-aequo”
3. Obstaculos Multiplos
Nao sao permitidos Obstaculos Multiplos na “Barrage”.
4. Ordem de Partida

A Ordem de Partida para a “Barrage” sera a mesma da primeira mao.

Artigo 978 - Prova a Tempo
1. Definicao
Nas Provas a Tempo, todas as penalidades (derrubaveis, excesso de tempo,
desobediéncias, etc.) sdo convertidos em segundos de penalidade.
2. Obstéaculos
O Regulamento que estipula o nimero, o tipo e as dimensdes dos obstaculos e a
extensdo do Percurso € o mesmo das Provas por Pontos.

3. Velocidades

Cavalos Péneis

Classe 12 Mao Classe 12 Mao

4 Cavalos 230 m/min 4 Péneis 230 m/min
Parelhas 250 m/min Parelhas 250 m/min

1 Cavalo 250 m/min 1 Ponei 250 min
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4. Classificacao
4.1 A Classificacdo € determinada adicionando as penalidades obtidas em
segundos ao tempo dos Atletas no Percurso.
4.2 Em caso de igualdade para o primeiro lugar, o resultado pode ser decidido
pelo menor numero de penalidades obtida em segundos, ou por “barrage”,
de acordo com o previsto no Ante-Programa, sob o mesmo percurso ou sob

um percurso reduzido.

Artigo 979 - Prova em duas fases
1. AProva
1.1 A Prova inclui duas fases realizadas sem interrup¢édo, podendo ter ambas
velocidade igual ou diferente, sendo a Linha da Chegada da primeira fase a
Linha de Partida da segunda fase.
1.2 A Prova em Duas fases, obedece as seguintes Regras, podendo ser usada
em todas as Provas de Cones.
2. CondicOes da Competicao
2.1 A primeira fase € regulada pelas Regras da Prova por Pontos com um
Tempo Concedido e a segunda fase é regulada pelas Regras da Prova a
Tempo.
2.2 As penalidades para ambas as secc¢des estao listadas no Artigo 981.
3. Obstaculos
3.1 A primeira fase tera um percurso com 14 a 16 Obstaculos com um maximo
de 2 obstaculos Mdltiplos. A segunda fase tera um Percurso de 7 a 9
Obstaculos (o total ndo deve exceder os 23 Obstaculos).Ndo podem ser
usados Obstaculos Mdltiplos na segunda fase.
3.2 Para a largura dos cones ver Art°® 974.
4. Penalidades
4.1 Os Atletas que sofram penalidades na primeira fase serdo parados pelo
toque da campainha depois de terem transposto o Ultimo obstaculo ou
guando o Tempo Concedido para a primeira fase tenha sido ultrapassado

até cruzarem a Linha de Chegada da primeira fase). Ap6s o toque da
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campainha, devem parar depois de cruzar a Linha de Chegada da Primeira
fase.

4.2 Os Atletas que ndo tenham penalizado ou excedido o Tempo Concedido na
primeira fase, continuardo o Percurso que termina apds cruzarem a segunda
Linha de Chegada.

4.3 A segunda fase é conduzida como Prova a Tempo.

Classificacao

5.1 Os Atletas serao classificados da seguinte forma: Atletas que competiram na
segunda fase: De acordo com o tempo na segunda fase adicionado das
penalidades convertidas em segundos.

5.2 Seguidos pelos Atletas que apenas competiram na primeira fase: De acordo
com as penalidades e tempo na primeira fase.

5.3 Em caso de igualdade para o primeiro lugar, poderd ser realizada uma
“barrage” ao crondmetro, num Percurso de seis obstaculos da primeira e/ou
segunda fase, de acordo com as condi¢des do Ante-Programa.

5.4 Os Atletas que tenham sido parados apds a primeira fase s6 poderdo ser

classificados depois dos Atletas que tenham participado em ambas as fases.

Artigo 980 - Prova com “Percurso de Campedes”
Descricao
Esta prova consiste em duas partes com diferentes avaliacées. A primeira parte
pode ser usada em todos os Concursos Combinados.
Condicdes da Competicao
A primeira parte é conduzida de acorda com as Regras para as Provas por
Pontos com um Tempo Concedido e a segunda parte é conduzida de acordo com
as Provas a Tempo.
Obstaculos
3.1 A primeira parte € um Percurso normal como indicado no Regulamento.
3.2 A segunda parte pode ser mais curta mas nao menos de 50%.
3.3 O Percurso para a segunda parte (Percurso de Campedes) pode ser
montado a uma hora diferente (ou dia) ou outro local e pode ser um
desenho completamente diferente.

3.4 O Percurso de Campedes nao é considerado uma “Barrage”.
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4. Atletas
4.1 O nuamero de Atletas que participam no percurso de Campedes é definido no
Ante-Programa.
4.2 A ordem de partida no percurso de Campdes é o mesmo do percurso inicial.
5. Penalidades
5.1 Opcao 1. Os Atletas levam as suas penalidades do percurso inicial para o
Percurso de Campedes.
5.2 Opcéao 2: Os Atletas comegam o Percurso de Campedes do zero.
6. Classificacao

6.1 Opcdo 1: Os Atletas sdo classificados de acordo com o seu Tempo Total,

isto é o tempo do percurso adicionado das penalidades em
segundos por elementos derrubados, etc. e do excesso de Tempo
no Percurso de Campedes.
As penalidades obtidas no percurso inicial sdo convertidas em
segundos de penalizacdo que sdo adicionados posteriormente ao
resultado do Percurso de Campedes e 0 conjunto total originam o
Tempo Total.

6.2 Opcdo 2: Os Atletas sédo classificados de acordo com o tempo do seu
percurso adicionado das penalidades em segundos por elementos
derrubados, etc. e do excesso de Tempo no Percurso de
Campedes.

6.3 Em caso de empate, sao classificados “ex-aequo”.

Artigo 981 - Resumo das Penalizagdes nos Cones

Os Atletas sdo passiveis das seguintes penalizacoes:

Descricédo Ref. Art°® | Prova por Pontos| Prova a Tempo
Atleta entrar na pista sem chapéu, casaco,

luvas ou avental. 928 5 pontos 5 segundos
Groom entrar em pista sem casaco,

chapeu ou luvas. 928 5 pontos 5 segundos
Conduzir sem pingalim em pista. 928.4.2 10 pontos 10 segundos
Deixar cair ou pousar o pingalim. 928.4.3 10 pontos 10 segundos
Sem retranca num carro sem travoes. 937.1.1 Eliminacéo Eliminacéo
Sem retranca na classe de 1 Cavalo. 940.1.15 | Eliminacéo Eliminacéo
Se um Groom segurar nas rédeas, travao

ou usar o pingalim antes do Atleta passar | 943.2.5 20 pontos 20 segundos
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a linha de chegada.
Pessoa presa ao carro. 943.2.6 Eliminacao Eliminacao
Groom falar ou indicar ao Atleta o percurso
sob qualquer forma. 975.2 10 pontos 10 segundos
Assisténcia ilegal do exterior. 945.2 Eliminacéo Eliminacéo
N&o iniciar nos 45 segundos apds o toque Inicia-se o Inicia-se o
da campainha. 975.1.2 cronémetro cronémetro
Comecar e passar por um obstaculo antes 10 pontos e 10 segundos e
do toque da campainha. 975.2 recomeca recomeca
N&o passar na linha de partida ou de chegaq 975.2 Eliminacéo Eliminacéo
Por derrubar uma ou duas bolas no
mesmo obstaculo. 975.2 3 pontos 3 segundos
Derrube um elemento de obstaculo Multiplo.| 975.2 3 pontos 3 segundos
Derrubar qualgquer parte de um obstaculo
ja passado. 975.3.3 | 3 pontos 3 segundos
Virar o carro. 975.2 Eliminacao Eliminacao
Derrube de parte de um obstaculo 3 pontos e 3 segundos
posterior ao que se est4d a transpor, a adiciona-se e adiciona-
campainha toca para reconstrucdo do 10 se 10
obstéculo. 975.3.4 | segundos segundos
Passar obstaculo fora da sequéncia. 975.3.2 Eliminacéo Eliminacéo
Ndo parar ap6s o segundo toque de
campainha. 75.3.5 eliminagéo Eliminacao
Provocar reconstru¢cdo dum obstaculo ou 3 pontos e
de parte de Mdltiplo. adiciona-se 3 segundos e
10 adiciona-se 10
975.4.1 | segundos segundos
Comecar antes do toque apoés
reconstrucdo de um obstaculo. 975.4.2 Eliminacéo Eliminacéo
Apear do Atleta. 975.6.1 20 pontos 20 segundos
Apear do Groom:
Primeiro incidente Spontos 5 segundos
Segundo incidente 10 pontos 10 segundos
Terceiro incidente 975.6 Eliminagéo Eliminacdo
Groom conduzir um Cavalo & méo. 975.6.3 | 25 pontos 25 segundos
Desobediéncia:
Primeiro incidente S5pontos 5 segundos
Segundo incidente 10 pontos 10 segundos
Terceiro incidente 975.7 Eliminacéo Eliminac&o
Exceder o Tempo Concedido. 0.5 pontos
multiplicado
pelo Tempo
975.9.6 | excedido
Exceder o Tempo Limite. 975.9.3 Eliminacéo Eliminac&o
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CAPITULO XIV - OFICIAIS
Artigo 982 - Despesas
1. A CO é responsavel pela viagem, refeicdes e despesas de acomodacgéo do Juri

de Terreno, Comissao de Recurso, Comisséo Veterinaria ou Delegado Veterinario
da FEI, Delegado Técnico, Comissario Chefe da FEI e Diretor de Campo (ver Art®
131 RG).

Um abono diério deve ser oferecido aos Oficiais FEI mencionados no Art® 982.1,
em competi¢cdes (valor minimo recomendado de cem (100) Euros por dia). Para a

Comisséao/Delegado Veterinario, ver Regulamento Veterinario da FEI.

Artigo 983 - Transportes durante a Competicéo

Caso seja necessario, a OC deve providenciar transporte para o Presidente e

Membros do Juri de Terreno, Comissdo de Recurso, Comissado Veterinaria, Delegado

Técnico e Diretor de Campo.

Artigo 984 - Conflito de Interesses

Os Oficiais da FEI ndo podem ter funcbes oficiais em Competicbes FEI e

simultaneamente competir em Competices FEI na mesma classe € ho mesmo

continente no mesmo ano.

Ninguém pode ter func¢des oficiais numa Competicdo se 0s seus deveres possam

envolver conflito de interesse.

As pessoas seguintes ndo podem ser membros do Juri de Terreno ou Comissao

de Recurso ou Oficiais numa Competi¢ao:

Atletas e Proprietarios de Cavalos que participem numa Competicao:

1. Chefes de Equipa, Oficiais da equipa, treinadores regulares, empregadores
e empregados de Atletas. Nota: treinador regular significa treinar um
Cavalo/Atleta mais de trés dias no periodo de seis meses que antecede uma
Competicdo, ou qualquer treino num periodo de trés meses que anteceda
uma Competicao.

2. Parentes préximos de Proprietarios, Atletas, chefes de Equipa ou Oficiais de

equipa.
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3. Pessoas que possam ter um interesse financeiro ou pessoal num Cavalo ou

Atleta que participe na Competicao .

Artigo 985 - Classificacéo de Estrelas dos Oficiais de Atrelagem da FEI:
Grau 4 FEI — Anterior Internacional Oficial da FEI
Grau 3 FEI — Anterior Internacional da FEI
Grau 2 FEI — Anterior Candidato da FEI

Artigo 986 - Juizes
Todas as CompeticBes Internacionais devem ter pelo menos trés e ndo mais de cinco
Juizes para cada classe. Os Juizes formam coletivamente o Juri de Terreno da

Competicéo.

Artigo 987 - Composicédo do Juri de Terreno

1. Judride Terreno — Requerimentos minimos

Categoria Juizes | Presidente do Jur| Juiz Estrangeiro| Jari de Terreno
Campeonatos Um de grau 4 e dois
(designados pela | 5 Grau 4 Grau 4 de grau 3 ou superior
FEI)
CAIO Grau 3 ou Um grau 4 e dois de
5 Grau 4 superior grau 3 ou superior
(indicado pela
FEI)
" -
CAI'3 5 Grau 3 ou superior| Grau 3 ou superig Um grau 3_e dois grau
2 ou superior
* . 7 -
CAI2 Min. 3 | Grau 3 ou superior| Grau 2 ou superid Um Na(_:lonal Senior
ou superior
* - 7 -
CAIL Min. 2 | Grau 2 ou superior| N/A Um Naqlonal Senior
ou superior

1.1 Os Juizes sdo nomeados pela CO; excetuam-se os Campeonatos em que o
Juri é nomeado pela FEI.

1.2 Juizes Nacionais Sénior sdo aqueles que tém pelo menos 5 anos de
experiéncia.

1.3 Nos CAI1*, um Juiz com qualificacdo de Delegado Técnico pode assumir
adicionalmente as funcbes de DT no mesmo Concurso (ver artigo 988 para

qualificagdo minima do DT).
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1.4 Um Juiz de Reserva sera nomeado pela FEI para os Campeonatos do
Mundo. Tera a mesma autoridade que os membros do Juri de Terreno, e tera
0s mesmos direitos e privilégios. Contudo, ndo participara nas reclamacoées e
protestos.

2. Atrelagem Para-Equestre
Um membro com qualificacéo para julgar Atrelagem Para-Equestre deve integrar
o0 Juri de Terreno.

3. Os Deveres do Juri de Terreno

3.1 Os Deveres e Responsabilidades do Juri de Terreno estdo estipulados no
Regulamento Geral.

3.2 Cada membro do Jari de Terreno tem o direito ou a obrigacéo de Eliminar ou
Desclassificar qualquer Cavalo, que na sua opinido, claudica ou ndo esta em
condi¢cBes de continuar a Competicdo de acordo com o Artigo 903.

3.3 O Presidente do Juri de Terreno é responsavel pela conducéo e controlo da
totalidade da Competicdo, em conjugacédo com o Delegado Técnico.

3.4 O Presidente do Juri de Terreno tera o controlo total dos Deveres e
Responsabilidades do Juri de Terreno durante toda a Competicéao.

3.5 Todos os membros do Juri de Terreno julgardo o ensino. Normalmente o Juri
de Terreno ndo devera julgar mais de 45 Atletas por dia; contudo este
ndamero podera ser aumentado em circunstancias excecionais, a discricao
exclusiva do Presidente do Juri de Terreno.

3.6 O Presidente do Juri de Terreno € o responséavel pelo controlo e publicacéo

dos resultados das Provas e da Competigéo.

Artigo 988 - Delegado Técnico
1. Nomeacéo

O Delegado Técnico deve ser escolhido de acordo com o abaixo indicado:

Categoria Delegado Técnico

Campeonatos (indicado pela FEI) Grau 4 (deve ser Estrangeiro)

CAIO Grau 3 ou superior (deve ser Estrangeil
CAl 3* Grau 3 ou superior

CAI 2* Grau 2 ou superior

CAIl 1* Grau Nacional Sénior
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2. Escolha

2.1 Para Campeonatos, a Comissado de Atrelagem da FEI nomeara um Delegado
Técnico da Lista dos Delegados Técnicos de Grau 4.

2.2 Para Competic6es CAIO o Delegado Técnico deve ser estrangeiro.

3. Deveres e Responsabilidades

3.1 Nos Campeonatos e Competicbes CAIO devera aprovar todos 0s assuntos
administrativos desde o momento em que é nomeado até ao fim da
Competicéo.

3.2 Garantir que as acomodacfes e alimentacao dos Cavalos, Atletas e Grooms
e areas de treino e exercicio sdo adequadas e satisfatérias em todos os
aspetos.

3.3 Inspecionar os Campos de Prova e Percursos assegurando que as
condi¢cBes técnicas, necessidades e organizacdo estdo de acordo com o
Regulamento de Atrelagem da FEI e Regulamentos conexos.

3.4 Assegurar que o0s Percursos e Obstaculos sé@o corretos e seguros e
assegurar que o conhecimento das condi¢des locais ndo seja uma vantagem
para os Atletas da Nacédo Anfitria.

3.5 Instruir a CO e o Diretor de Campo para fazerem qualquer alteracdo que
considere necessaria.

3.6 Assegurar que cronometristas, observadores de solo, juizes de obstaculo e
gabinete de calculo estdo corretamente instruidos dos seus deveres,
incluindo o uso e leitura de cronémetros.

3.7 Reportar ao Presidente do Juri de Terreno que o Percurso em causa esta
pronto para se iniciar a Competicéo.

3.8 Continuar a supervisao das condi¢cdes Técnicas da Competicdo, incluindo a
chegada de dados ao Gabinete de Céalculos, apdés o presidente do Jari de
Terreno ter assumido o controlo da Competicao.

4. Conflito de interesse
Ver Artigo 158 do RG e Art° 984 deste Regulamento de Atrelagem.
Artigo 989 - Diretor de Campo
1. Nomeacao
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1.1 Nos Campeonatos do Mundo um Diretor de Campo da Lista de Diretores de

Campo Internacionais Oficiais da FEI € nomeado pela CO e pela Federacéo
Anfitrid apos aprovagdo da Comissdo de Atrelagem da FEI. (Ver RG Artigo
151).

1.2 O Diretor de Campo deve ser nomeado de acordo com o abaixo indicado:
Categoria Diretor de Campo
Campeonatos (indicado pela FEI) Grau 4
CAIO Grau 4
CAl 3* Grau 3 ou superior
CAl 2* Grau 2 ou superior
CAIl 1* Grau 2 ou superior

2. Escolha

2.1

2.2

2.3

2.4

Em Campeonatos, o Diretor de Campo deve ser escolhido da Lista de
Diretores de Campo de Grau 4.

O Diretor de Campo podera ser o mesmo para cada Prova ou podera haver
um Diretor de Campo diferente para cada Prova.

O nome, ou nomes, do(s) Diretor(es) de Campo deve ser publicado no Ante-
Programa da Competicao.

S6 o Diretor de Campo e os seus colaboradores podem alterar ou trabalhar
em qualquer parte do Campo de Ensino, Maratona ou Campo de Cones.
Qualquer Atleta, ou pessoas associadas com um Atleta, que altere qualquer

parte das Pistas ou Percursos incorrera em Desclassificacdo desse Atleta.

3. Deveres

3.1

3.2

O Diretor de Campo é responsavel, sob a supervisdo do Delegado Técnico,
por:

e Montar e medir o Campo para a Prova de Ensino.

e Montar e medir o Percurso e pela construcdo dos Obstaculos na
Maratona.

e Desenhar, montar e medir o Percurso de Cones.

O Presidente do Juri de Terreno s6 pode autorizar o inicio da Prova quando

o Delegado Técnico reportar que o respetivo Percurso esta pronto.

4. Conflitos de Interesse

Ver Artigo 158 do RG e Art® 984 deste Regulamento de Atrelagem.
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Artigo 990 - COMISSARIO CHEFE
1. Nomeacéo

1.1 Em todos os Campeonatos a FElI nomeard um Comissario Chefe de
Atrelagem, escolhido da Lista de Comissérios da FEI, que ndo tenham sido
residentes no pais onde tera lugar o Campeonato.

1.2 A CO, em todos as outras Competicbes Internacionais, devera indicar um
Comissério Chefe de Atrelagem da FEI, escolhido da Lista de Comissérios
da FELI.

1.3 O comissario Chefe deve ser selecionado de acordo com o abaixo indicado:

Categoria Comissario Chefe

Campeonatos (indicado pela FEI) Grau 3

CAIO Grau 3

CAl 3* Grau 2 ou superior

CAl 2* Grau 2 ou superior

CAl 1* Grau 2 ou superior
2. Deveres

2.1 Os Comissarios de Atrelagem sao responsaveis por:

e Verificar e medir todos os carros depois das Provas de Ensino e Cones.
No inicio da Seccdo B na Maratona e, se necesséario, no fim da Seccao B.

e Verificar a embocadura de cada Cavalo depois das Provas de Ensino e
Cones, e antes e depois da Maratona. Embocaduras impréprias deverao ser
reportadas ao Presidente do Juri.

e Verificar se os Atletas cumprem as Regras no que diz respeito a
Publicidade.

e Reportar ao Presidente do Jari de Terreno qualquer contravencao ao
Regulamento no que diz respeito aos carros, lanternas, rodas, arreios,
embocaduras ou publicidade.

e Outro deveres como especificado no Regulamento Geral.

2.2 Comissarios, ou qualquer outro Oficial, devem reportar qualquer incidente
de crueldade ao Presidente do Juri de Terreno logo que possivel.

2.3 O Comisséario Chefe de Atrelagem deve estar claramente identificado
durante todo o Concurso.

3. Conflitos de Interesse
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1.

Ver Artigo 158 do RG e Art® 984 deste Regulamento de Atrelagem.

Artigo 991 - Comissao de Recurso

Composicao

11

1.2

1.3

Para os Campeonatos e CAIO’s devera ser nomeada uma Comissao de
Recurso composta por um Presidente e pelo menos dois outros Membros. A
Comissdo de Recurso, para os CAI3* consistira sO num Presidente, a
discricdo da CO. Para os CAI2* e CAI1*, a nomeacao de uma Comissao de
Recurso é facultativa. O referido deve estar de acordo com o Regulamento
Geral.

Nos Campeonatos e CAIO’s o Presidente ou um membro deve ser
estrangeiro.

O Delegado Veterinario devera ser ouvido a titulo consultivo para todos os
casos que envolvam assuntos veterinarios incluindo alegada crueldade para

com o Cavalo.

Nomeacéao

2.1

2.2

Nos Campeonatos do Mundo nos Jogos Equestres Mundiais. o Presidente
do Juri e Membros da Comissdo de Recurso serdo nomeados pelo Bureau
da FEI. Em todos os outros Campeonatos do Mundo, o Presidente sera
nomeado pela Comissdo de Atrelagem da FEI. A CO nomeara os outros
Membros.

Em todos os outros Campeonatos e Competi¢coes Internacionais. Os seus
Membros serdo nomeados pela CO com a aprovacdo da Federacdo

Nacional.

Qualificacéo

3.1

3.2
3.3

O Presidente e os Membros da Comissao de Recurso devem ter qualificacéo
técnica e devem ser escolhidos de acordo com o Regulamento Geral, de
entre os seguintes:

Membros da Comissao de Atrelagem da FEI.

Personalidades de qualquer Lista da FEI de Oficiais, Juizes ativos ou
retirados, Comissarios Chefe, Delegados Técnicos, Diretores de Campo e

Veterinarios da Competicao.

3.4 Juizes Nacionais de Categoria Sénior.
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3.5 Para Campeonatos e CAIO’s, pelo menos um dos membros deve ser ou ter
sido um Juiz acreditado pela FEI.

3.6 Para CAl, nomes da Lista de Juizes atuais ou Juizes Nacionais de Categoria
Sénior.

3.7 Oficiais Sénior da Federacdo Nacional anfitria.

Reunibes

4.1 Os recursos devem ser ouvidos por todos os Membros em conjunto. O
Presidente decidira o local e a hora da Reuniéo.

4.2 A Comissdo deve ouvir ambas as partes em caso de recursos contra
decisbes tomadas por Juizes Individualmente e Oficiais, e em casos
referentes a decis6es do Juri de Terreno de acordo com o RG, Artigos 160 e
165.

Decisbes
As decisbes tomadas pela Comissdo de Recurso sao definitivas,
exceptuando casos em que tenham sido atribuidas penalidades monetarias.

Conflitos de Interesse
Ver Artigo 158 do RG e Art° 984 deste Regulamento de Atrelagem.

Artigo 992 - Delegado Veterinario e Comissédo Veterinaria
Campeonatos e CAIO
A composicdo da Comissdo Veterinaria, que é obrigatéria em Campeonatos e
CAIO, e a nomeacdo do seu Presidente e Membros deve ser de acordo com o
Regulamento Veterinario em vigor, Artigo 1022.
CAls
A CO deve nomear um Delegado Veterinario selecionado da Lista dos

Veterinarios de Competicdo de acordo com o Regulamento Veterinario.

Artigo - 993 Responsavel pelos Servigos Veterinarios/ Veterinario de Tratamento

1.

Nos CAl's um Responsavel pelos Servicos Veterinarios/Veterinario de Tratamento
indicado pela CO deve estar a disposi¢cao do Jari, com orientacbes aprovadas
pelo presidente do Juri.

Nos Campeonatos e CAIO’s deve estar sempre disponivel.
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Artigo 994 - Classificadores de Atrelagem Para-Equestre

1. Campeonatos
Pelo menos dois Classificadores de estatuto internacional pela FEI de nacdes
diferentes devem ser indicados pela FEI.

2. CPEAIs
Para provas Internacionais a CO, de acordo com a FEI, deve indicar 2
Classificadores de nacionalidades diferentes, sendo um destes classificadores de
estatuto internacional pela FEI.
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ANEXO 1: Diagrama da Pista de Ensino paraaProva8ae 11
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ANEXO 2: Diagrama da Pista de Ensino de Atrelagem
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ANEXO 3: Diagrama da Pista pequena de Ensino de Atrelagem
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ANEXO 4: Cones: Obstaculos multiplos fechados

(Os Elementos devem estar separados 20 — 40 cm)

1. “L” Simples

Construgao

Suportes — 40 a 60 cm do chéo ao topo da barra

104

Elementos — Nao devem ser fixos; Barras paralelas ou perpendiculares simples

ou seccionadas; espaco a separar de 20 a 40 cm

Letras de Marcacdo — Um par de Letras encarnado e branco, colocados até 15 cm

Elemento “A” & porta de ENTRADA e “B” a porta de SAIDA

Cavalos: (medidas minimas)

ENTRADA Al A2 B1 B2 SAIDA
1 Cavalo 3 8 11 8 11 3
Parelhas 3 8 11 8 11 3
4 Cavalos 4 8 12 8 12 4

Pdneis: (medidas minimas)

ENTRADA Al A2 B1 B2 SAIDA
1 Poénei 3 8 11 8 11 3
Parelhas 3 8 11 8 11 3
4 Podneis 3 8 11 8 11 3

¢ "*:___,. .
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2.  “L” Duplo

Construcéo:

Suportes — 40 a 60 cm do ch&o ao topo da barra

Elementos — N&ao devem ser fixos; Barras paralelas ou perpendiculares simples
ou seccionadas; espaco a separar de 20 a 40 cm

Letras de Marcacao — Indicando cada seccao conforme indicado abaixo:

A- a 15 cm da ENTRADA

B- Barras pintadas ou revestidas ou Letras no solo

C- A 15 cm da SAIDA

Cavalos: (medidas minimas)

ENTRADA |Al1| A2 |B |B1 B2 | C C1 C2 SAIDA
1 Cavalo 3 5 9 4 |10 9 4 9 5 4
Parelhas 3 519 4 |10 9 4 9 5 4
4 Cavalos 4 5110 |5 |10 9 5 10 5 5

Pdneis: (medidas minimas)

ENTRADA |Al1| A2 |B |B1 B2 | C C1 C2 SAIDA
1 Poénei 3 519 4 |9 9 4 9 5 4
Parelhas 3 5 9 4 | 9 9 4 9 5 4
4 Pobneis 3 519 4 |9 9 4 9 5 4

3T .
1
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3. “U” Simples

Construgao:
Suportes — 40 a 60 cm do ch&o ao topo da barra
Elementos — Nao devem ser fixos; Barras paralelas ou perpendiculares simples
ou seccionadas; espaco a separar de 20 a 40 cm
Letras de Marcagéo — Indicando cada secc¢ao conforme indicado abaixo:
A-a 15 cm da ENTRADA
B- Barras pintadas ou revestidas ou letras no solo

C- A 15 cm da SAIDA, do lado de fora.

Cavalos: (medidas minimas)

ENTRADA Al B B1 B2 C1 SAIDA
1 Cavalo 3 9 4 5 7 9 4
Parelhas 3 9 4 5 7 9 4
4 Cavalos 4 9 5 5 9 10 5

Pdneis: (medidas minimas)

ENTRADA Al B B1 B2 C1 SAIDA
1 Poénei 2 8 3 5 5 8 3
Parelhas 3 9 4 5 7 9 4
4 Péneis 3 9 4 5 7 9 4

U

-~
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4. *“U” Duplo

Construgao:

Suportes — 40 a 60 cm do ch&o ao topo da barra

107

Elementos — Nao devem ser fixos; Barras paralelas ou perpendiculares simples

ou seccionadas; espaco a separar de 20 a 40 cm

Letras de Marcag&o— Indicando cada secg¢ao conforme indicado abaixo:
A-a 15 cm da ENTRADA

B, C- Barras pintadas ou revestidas ou letras no solo

D- A 15 cm da SAIDA.

Cavalos: (medidas minimas)

ENTRADA |Al1| B |B1|B2 C Cl| C2 D1 SAIDA
1 Cavalo 3 12| 4 8 | 7 4 8 8 12 4
Parelhas 3 12| 4 8 | 7 4 8 8 12 4
4 Cavalos 4 13| 5 8 |9 5 8 10 13 5

Pdneis: (medidas minimas)

ENTRADA |A1| B |B1(B2 | C | Cl| C2 D1 SAIDA
1 Pénei 2 9| 3 6 | 5 3 6 6 9 3
Parelhas 3 12| 4 8 | 7 4 8 8 12 4
4 Poéneis 3 12| 4 8 | 7 4 8 8 12 4
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5. Caixa

Construgao:
Suportes — 40 a 60 cm do ch&o ao topo da barra

Elementos — Nao devem ser fixos; Barras paralelas ou perpendiculares simples

ou seccionadas; espaco a separar de 20 a 40 cm

Letras de Marcacao — Indicando cada seccao conforme indicado abaixo:

A-a 15 cm da ENTRADA
B- Barras pintadas ou revestidas ou letras no solo
C- A 15 cm da SAIDA, no exterior

Cavalos: (medidas minimas)

ENTRADA |Al1| A2 |B | B1 B2 | Cl1| C2 SAIDA
1 Cavalo 3 4 | 8 4 | 7 8 4 7 4
Parelhas 3 4 | 8 4 | 7 8 4 7 4
4 Cavalos 4 519 518 10 | 5 8 5
Poéneis: (medidas minimas)
ENTRADA |Al| A2 |[B|Bl1 [ B2 | Cl| C2 SAIDA
1 Ponei 2 3|7 31|16 6 3 6 3
Parelhas 3 4 | 8 4 |7 8 4 7 4
4 Poéneis 3 4 | 8 4 | 7 8 4 7 4
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6. Caixa Dupla

Construgao:

Suportes — 40 a 60 cm do ch&o ao topo da barra

109

Elementos — Nao devem ser fixos; Barras paralelas ou perpendiculares simples

ou seccionadas; espaco a separar de 20 a 40 cm

Letras de Marcagéo — Indicando cada secc¢ao conforme indicado abaixo:

A-a 15 cm da ENTRADA

B, C- Barras pintadas ou revestidas ou letras no solo

C- A 15 cm da SAIDA, no exterior

Cavalos: (medidas minimas)

ENTRADA |Al | A2 |B|B1 | B2| C | C1 C2| D1| D2 SAIDA
1 Cavalo 3 4 8 |47 8 4 7 8 7 4 4
Parelhas 3 4 |18 |47 8 | 4 7 8 7 4 4
4 Cavalos 4 5 9 |5]8 10| 5 8 10 8 5 5
Pdneis: (medidas minimas)
ENTRADA |Al | A2 |B|B1 | B2| C | C1 C2| D1| D2 SAIDA
1 Ponei 2 3 8 |37 6 | 3 7 6 7 3 3
Parelhas 3 4 8 4 | 7 8 4 7 8 7 4 4
4 Poneis 3 4 |8 |47 8 | 4 7 8 7 4 4
B2 b
m")o S
B
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ANEXO 5: Obstaculos de Cones: Obstaculos Multiplos Abertos

1. Serpentina

4
—g P
7 12m
V4
!
= v
\
: *
N 12m | T
~'~cc—t§—-—u—v—

Distancia minima entre cones Centro a Centro

Cavalos Péneis
Quatro Cavalos 12m 10 m
Parelhas 8m 8m
1 Cavalo 8m 8m

Os Cones devem ser colocados num alinhamento direito com a Letra de Marcacao do lado

oposto.
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2. ZIG-ZAG

7 |
!
* @
\
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{

Distancia minima entre cones Centro a Centro

Cavalos Péneis
Quatro Cavalos 12m 10m
Parelhas 11m 10 m
1 Cavalo 11 m 10m

Os Cones da linha central devem ser colocados num alinhamento direito, seja a frente,
no meio ou atrds (como na figura) do cone, com as Letras de Marcacao distanciadas
15cm.

Aprovado em Reunido de Dire¢cdo de 7 de Maio de 2014



i<
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para alteracédo da largura da via requerida.

3. AOnda
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meio da linha da onda

4 Cavalos | Parelhas 1 Cavalo
Distancia minima entre cones| Min 10 Min 8 Min 8

Max 12 m | Max 10 m Max 10 m
Angulo do par de cones a cerca de 45| cerca de 45° | cerca de 45°
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ANEXO 6: A PONTE
Dimensoes:

10 x 3 m; altura maxima de 20 cm com guardas de entrada em curva.
Exigidos cones em ambas as extremidades da ponte, com placas encarnadas e brancas,
de letras A a entrada e letras B a saida, mantendo uma via de distancia de 2,0 metros

para todas as classes.

2.5m

2.5m

Nota - Naimagem onde se Ié 2.5m deve ler-se 2.0m
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ANEXO 7 - OBSTACULOS DE CONES: ALTERNATIVA/OPCAO CONES
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ANEXO 8: ADENDA PARA ATRELAGEM PARA-EQUESTRE

Para Atletas Para-Equestres consultar o Regulamento de Atrelagem da FEI 2014,

versao original.
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ANEXO 9:  Definicdes

Juvenis: Ver RG Apéndice A — Definicbes

Prova: Um componente da Competicdo de Atrelagem: Ensino, Maratona, Cones e
Combinado de Maratona-Cones.

Apear: A saida deliberada de um Atleta ou Groom do Carro ou saida acidental (queda)
do Carro do Atleta ou do Groom.

Inscricdo: Em Atrelagem, o conjunto composto pelo Atleta, Cavalos, Grooms, carro e
arreios apropriado para o conjunto como definido no presente Regulamento,

Oficial da Competicao: Ver RG e Anexo 3.

Cavalo: Referéncia a Cavalo ou Ponei autorizado a concorrer como definido no
Capitulo VI.

Junior: Ver RG Apéndice A — Definigdes.

Comissao Organizadora “CO”: Ver RG.

Periodo da Competicdo: Ver RG apéndice A — Defini¢cdes

Ante-programa: Formulario oficial aprovado pela FEI que define a informacao
relevante de uma Competicdo, incluindo mas néo limitado, as datas e local do
Competicdo, as datas em que as inscricbes devem dar entrada, as Provas que
decorrem na Competicdo, 0 programa das Provas, as categorias, nacionalidades e
outros pormenores relevantes dos Atletas convidados e Cavalos, as boxes e
acomodacdo disponiveis, o valor dos prémios e sua distribuicdo e quaisquer outros
detalhes relevantes.

Local da Competicdo: Toda a area usada para a Competicdo que incluem o local das
Provas e areas para exercicio, aquecimento, boxes e parque de atrelagens.

Conjunto: A Atrelagem conjuntamente com os Cavalos, arreios, Atleta e Grooms.

Jovens Condutores: Ver RG Apéndice A — Defini¢oes.
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CAPITULOV ATLETAS

Artigo 928

Traje, seguranca e pingalins

CAPITULO VI CAVALOS

Artigo 929
Artigo 930
Artigo 931
Artigo 932
Artigo 933
Artigo 934
Artigo 935

Idade dos Cavalos

Altura

Numero de Cavalos

Condicdes Especiais

Bem-estar do Cavalo (Maltratar Cavalos e Doping)
Seguranca nas Boxes

Exames e Inspecbes de Cavalos

CAPITULO VIl CARROS E ARREIOS

Artigo 936
Artigo 937
Artigo 938
Artigo 939
Artigo 940
Artigo 941
Artigo 942

Carros Permitidos

Pesos e Dimensdes

Equipamento

Pneus
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CAPITULO VIII CONDICOES DE PARTICIPACAO
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Artigo 944
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CAPITULO XI ENSINO
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Provas de Ensino

Condicdes
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