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CAPITULO |
DISPOSICOES GERAIS

Artigo 1.°

(Disposicao prévia)
FEI —Federacédo Equestre Internacional
FIHB — Federacao Internacional de Horseball
ADOP - Autoridade Antidopagem de Portugal
HPT — Horseball Portugal Associagao.
CO — Comisséao Organizadora de Horseball
Calendario Oficial de Competicdbes — calendario anual no qual constam as
competi¢cdes oficiais e que é aprovado anualmente pela Dire¢do da FEP
CompeticOes Oficiais — sao as principais competicbes de cada escaldo que
constam do Calendario Oficial de Competi¢cdes: Campeonatos, Taca e Super Taca
Clubes — As associacbes ou sociedades desportivas filiadas e com equipas
participantes nas competi¢cdes organizadas pela FEP e pala HPT, cujo objetivo seja
a pratica do horseball, nos termos dos Estatutos da FEP e da HPT, do
Regulamento Geral (RG) da FEP, do Regulamento Nacional de Horseball
(RNHB)da FEP e das Leis de Jogo (LJ) aprovadas pela FEP.
Epoca Desportiva - Periodo de tempo, por norma anual, no do qual séo realizadas
as Competicbes Oficiais para essa época,
Conjuntos — designacgao para o conjunto entre jogador e 0 seu equino seja cavalo
ou ponei.
Desisténcia — manifestacdo de uma equipa de ndo continuagdo no jogo e/ou
competicdo para a qual estava a participar e/ou inscrita.
Desclassificacdo — penalizacdo por ndo cumprimento das regras estabelecidas
neste regulamento ou em regulamento aplicavel.
Campo de Jogo — é a area que inclui o Terreno de Jogo, a zonas das boxes, os
campos de aquecimento, zonas de circulacédo, parques de estacionamento e todas
as restantes zonas no perimetro do recinto onde o jogo tera lugar;
Zona de Jogo — area onde o jogo decorre limitada pelas mangas e topos.
Terreno de Jogo — é a area que inclui a zona de jogo mais as zonas de

seguranca.
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Zonas Técnicas — area dentro da Zona de Seguranca reservada a cada equipa,
localizadas no lado do arbitro assistente, uma de cada lado da linha do meio campo

com um intervalo de 6m no meio, reservado a equipa de arbitragem.

Artigo 2.°
(Ambito)

1. Nos termos dos Estatutos da FEP, esta tem por finalidade promover e
organizar todos o0s aspetos relacionados com a pratica, controlo,
regulamentacao, formacédo, promocao e organizacdo do Horseball.

2. Todas as competicbes de Horseball organizadas pela FEP, ou sob a sua
tutela, ficam sujeitas as regras do presente Regulamento, em conjugacao com
as regras constantes de Regulamentos (programas) especificos de cada
prova.

3. O presente regulamento tem natureza subsidiaria em relacdo aos
regulamentos especificos de cada competicdo, aplicando-se em tudo o que

nao estiver previsto por estes.

Artigo 3.°
(RelagcBes com organizacdes internacionais)

1. A FEP é uma associacdo independente mas tem em linha de conta os
regulamentos internacionais das seguintes instituicbes para as seguintes
areas:

a) FIHB: Leis de Jogo, Organizacdo de Jogos, Competicoes e
Representagdes Internacionais;

b) FEIl: Cbdigo de Conduta para o Bem estar do Cavalo, Regulamento de
Veterinaria e Antidopagem.

2. Os clubes filiados na FEP, através da HPT, tém obrigacdo de respeitar os
compromissos internacionais assumidos pela FEP, os regulamentos
internacionais, 0s regulamentos das competi¢cées internacionais em que
participem, e as decisdes das instancias internacionais no quadro das suas

competéncias
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Artigo 4.°
(Boletim informativo)

A comunicacdo de decisbes dos oOrgdos da FEP sera feita através de
informacao escrita, disponivel no sitio da Internet da FEP e da HPT e enviado
via correio eletronico aos atletas.

Todos os atletas inscritos em competicées devem indicar um endereco oficial
de correio eletrénico, sendo que toda a comunicacao, dirigida pela FEP e/ou
pela HPT, a esse endereco tera o valor de uma comunicacao oficial.

CAPITULO II
INSCRICOES DE JOGADORES

Artigo 5.°
(Participacdo em competicdes oficiais)
Nas competicdes oficiais apenas podem participar os jogadores inscritos na
FEP com a respectiva licenca de competicdo valida e associados como
praticantes na HPT.

7

A inscricdo prévia dos jogadores € aceite desde que sejam cumpridos 0s

seguintes pressupostos:

a) Estejam preenchidos todos os requisitos formais e regulamentares de
inscricao;

b) Seja legitimo o vinculo de representacédo do Clube invocado no acto de
inscricdo, nomeadamente ao abrigo da regulamentacdo desportiva
aplicavel;

c) Esteja confirmado o pagamento da inscricdo dentro dos prazos
estabelecidos anualmente.

Cada inscricao € valida para a época desportiva a que respeita.

Artigo 6.°
(Escaldes etarios)

Aprovado em Reunido de Diregdo de 19 de Dezembro de 2014
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Os escalbes etarios sao os definidos no Regulamento Geral da FEP e/ou da

FIBH.

Os jogadores serdo obrigatoriamente inscritos no escaldo etario

correspondente a sua idade, sem prejuizo da sua participagcdo em jogos do

escaldo etario imediatamente superior, nos termos do disposto no numero
seguinte e nas disposicdes legais em vigor, se as houver.

A participacdo de jogadores em jogos de escaldo superior estd sujeita as

limitacdes e requisitos de caracter técnico, seguranca fisica e psicoldgica,

decididas por regulamentacéo nacional e/ou internacional, disposi¢des legais
aplicaveis e ou pelo RG.
a) Qualquer jogador podera participar em jogos do escaldo imediatamente
superior;
b) Caso ndo existam competicbes no escaldo imediatamente superior,
pode ser efetuada uma solicitacdo a HPT e aprovacao por parte da FEP.
Para a inscricdo do atleta no escaldo superior imediatamente existente,
enviando os seguintes documentos que comprovem a sua capacidade:
1. Declaracdo de autorizacdo do responsavel legal do jogador com
assinatura reconhecida;

2. Declaracao de responsabilidade do Treinador credenciado do Clube
do jogador;

3. Declaracdo médica a comprovar a capacidade do jogador para jogar
no respetivo escalao;

4. Curriculo desportivo do jogador.

A inclusdo de um jogador num escaldo etario é definido pelo ano no qual o

atleta completa os anos.

Os escalGes particulares, em vigor para as competicoes oficiais FEP sao os

seguintes:

e Sub 10: Abrange todos os jovens entre 0s 8 e os 10 anos.

e Sub 13: Abrange todos os jovens entre os 11 e 0os 13 anos.

e Sub 16: Abrange todos os jovens entre os 14 e os 16 anos

e Sub 21: Abrange todos os jovens entre 0s 17 e 0s 21 anos.

e Seniores : Abrange todos os jogadores com mais de 18 anos de idade.

Aprovado em Reunido de Diregdo de 19 de Dezembro de 2014
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e Feminino Compreende competicbes onde participam apenas atletas do
género feminino independentemente do escaléo.

Os jogadores Sub 16 que ja tenham completado os 16 anos de idade, estao

automaticamente autorizados a participar em competicbes seniores,

respeitando a alinea b) do ponto 3 do presente artigo.

Artigo 7.°
(Inscricao de jogadores em competicdes)

Terminado os prazos de inscricdo de equipas e apds comunicacdo pela FEP
do calendario oficial para cada época desportiva, as equipas participantes nas
diferentes competicdes, tém que ter inscritos um minimo de 5 jogadores no
momento da inscricdo da equipa na HPT.
Apos a inscricao referida no niumero anterior, os clubes poderdo continuar a
inscrever jogadores até 48h antes da data correspondente ao jogo em que
pretendam que participar.
E permitido aos clubes que tenham equipas inscritas em divisdes diferentes
do escaldo sénior, a utilizacdo de jogadores na equipa da divisdo superior
oriundos da equipa da divisao inferior, desde que respeitados o0s seguintes
pressupostos:
a) Numero maximo de 2 jogadores por jornada;
b) Valido apenas para jogadores do escaldo Sub 21;
c) Estes jogadores ndo poderéo realizar mais de um jogo por dia.

Artigo 8.°
(Inscricdes de jogadores menores de idade)

Todos os jogadores menores de idade devem, para que a sua inscricao seja
considerada, apresentar em formulério proprio (Declaracdo ADOP), pelo
responsavel legal autorizando a realizacdo de controlos antidopagem de
acordo com n.° 3 do Artigo 30.° da Lei n.°27/2009, de 19 de Junho.

Artigo 9.°
(Prazos de inscrigéo)

Os prazos de inscricao sao definidos pelo RG ou por diretiva da FEP.

Aprovado em Reunido de Diregdo de 19 de Dezembro de 2014
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As inscricOes de jogadores ao abrigo do ponto 4 do artigo 10° (transferéncias
temporarias por lesdo de longa duracédo), podem ser realizadas em qualquer
altura da época desportiva, respeitando o disposto no ponto 2 do artigo 7° do
presente regulamento.

As inscricbes de todos os jogadores estardo disponiveis para consulta e

verificacdo no site oficial da FEP.

Artigo 10.°

(Transferéncias de jogadores)
Por transferéncia entende-se qualquer alteracdo de equipa pelo qual o
jogador se inscreve. Estas alteragcbes — consideradas automaticamente
transferéncias, mesmo que n&do comunicadas pelos Clubes, compreendem,
nomeadamente: Clube de filiacdo ou alteracdo do nome da equipa.
Os jogadores sem filiagdo clubistica na época anterior podem, livremente,
inscrever-se por qualquer clube em qualquer altura da época, respeitando o
disposto no ponto 2 do artigo 7° do presente regulamento.
Com excecdo das transferéncias temporarias, adiante regulamentadas no
ponto 4., as transferéncias de jogadores, no decorrer de cada época em que
ja se tenham inscrito por uma qualquer equipa nacional ou estrangeira, so
podera ocorrer:

a) Uma Unica vez durante a época desportiva;

b) Nas provas a eliminar, ex.: Taca ou Super Taca, um jogador ndo podera
ser inscrito caso ja tenha competido nessa mesma competicdo na
mesma época desportiva a qual a transferéncia diz respeito.

E autorizada a transferéncia temporaria de jogadores em caso de les&o

prolongada. O jogador transferido ndo serd abrangido pela alinea a) do ponto

anterior e desde que se verifiqguem 0s seguintes pressupostos:

a) O jogador lesionado tenha constado no 5 base inicialmente inscrito pelo
clube no inicio da época desportiva;

b) O jogador esteja lesionado e inibido de jogar por periodo superior a 90

dias, médica e documentalmente certificado;

10
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c) O jogador a ser transferido ndo esteja abrangido pelo disposto no ponto
3 do presente regulamento;

d) O clube de origem do jogador a transferir junte a Declaracdo de
Transferéncia, na qual a data do término da transferéncia seré limitada a
data do fim da época desportiva em curso;

e) ApoOs a reintegracao do jogador lesionado a transferéncia temporaria da-
se por concluida e jogador transferido voltar4 ao seu clube de origem.
Caso nao suceda, o jogador fica transferido definitivamente apds

procedimento de reinscricdo devidamente completado.

Artigo 11.°
(Jogadores estrangeiros e equiparados)
1. Os clubes podem inscrever livremente jogadores estrangeiros sem qualquer
restricdo de nacionalidade, desde que:
a) Seja cumprido o disposto pelos artigos 5° a 10° do presente

regulamento.

CAPITULO Il
INSCRIGAO DE EQUIPAS

Artigo 12.°
(Inscricdes de equipas)
1. SO é permitida a inscricdo de equipas em competicdes oficiais da FEP por
clubes associados na HPT.
2. Para além do disposto no art.° 7° e do n° 1 deste artigo, as equipas terdo de
cumprir 0s seguintes pressupostos, no momento da inscrigao:
a) Inscricdo de pelo menos um treinador;
b) Inscricao de um diretor de equipa devidamente reconhecido pelo clube.
3. Todos os elementos técnicos terdo de estar inscritos na FEP e associados na
HPT.

11
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Artigo 13.°
(Impedimentos — ndo inscricao)

1. N&o é permitida a inscricdo de equipas por clubes que ndo sejam socios ou
gue tenham perdido essa condig&o.

2. Nao é permitida a inscricdo de equipas que ndo tenham preenchido os
documentos exigiveis.

3. Nao é permitida a inscricdo de equipas que até ao fim da data limite de
inscricdo mantenham dividas a FEP ou a HPT, referentes a inscricbes ou

sancoes.
Artigo 14.°
(Equipas secundarias)
1. E permitido aos clubes a inscricdo de duas ou mais equipas no mesmo
escaldo.

2. S6 é permitida a inscricao de duas ou mais equipas de um mesmo clube, por

divisdo, caso esta seja a divisdo mais baixa ou a Unica existente.

CAPITULO IV )
CALENDARIOS E COMPETICOES

] Artigo 15.°
(Epoca desportiva e atividade oficial)

1. A época desportiva das competicbes da FEP tem inicio a 1 de Janeiro e
termina a 31 de Dezembro e sera disputada de acordo com os Regulamentos
da FEP e com os regulamentos especificos de cada competicdo, caso
existiam.

2. Considera-se atividade oficial a que respeita a participacdo nos campeonatos,
Tacas, Super Tacas e outras provas que sejam organizadas pela FEP, nos
termos do Artigo 18 ° do presente regulamento.

12
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Artigo 16.°
(Calendéario Oficial)
As datas das competicdes oficiais sao fixadas pela FEP, de acordo com o0 RG
e impdem-se a todos os clubes inscritos apés publicacdo do calendario oficial.

Artigo 17.°
(AlteracOes ao calendario oficial)
Séo da responsabilidade da Direcdo da FEP quaisquer alteracbes ao

calendario oficial de competicdes aprovado.

Artigo 18.°

(Designacgéo das competigdes)
Consideram-se competicdes oficiais organizadas pela FEP as seguintes:
a) Campeonato de Portugal Sénior (uma ou varias divisées);
b) Taca de Portugal (Sénior);
c) Super Taca Sénior;
d) Campeonato de Portugal Sub 16 anos (uma ou varias divisées);
e) Challenge Cup Sub 16;
f)  Super Challenge Sub 16.
A FEP organizara em cada época desportiva as provas previstas no ponto
anterior, que constardo no calendéario oficial de competicdes e que terdo
caracter obrigatério para todos os clubes de acordo com o seu escaldo e
qualificagbes. A ndo presenca nas competicdes a que os clubes se obrigaram,
implicara sancdes disciplinares.
A FEP, através da HPT, divulgara a relacdo definitiva dos clubes participantes
em cada uma das competicdes previstas decorrido o prazo para a respectiva
inscricao.
As equipas participantes no campeonato sénior, participam obrigatoriamente
na Taca e, quando qualificados, na Super Tacga.
As equipas participantes no campeonato Sub 16, participam obrigatoriamente
na Challenge Cup e na Super Challenge.
O modelo competitivo para cada competicdo ou escaldo sera definido de

acordo com as normas gerais comuns a todas as provas previstas neste

13
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Regulamento, bem como as normas especificas previstas nos termos dos
Artigos 19.° e 20.° do presente regulamento.

A FEP poder4 ainda organizar ou autorizar outras competi¢cdes destinadas a
manter a atividade desportiva, podendo para o efeito delegar em comissoes
especificas ou em promotores privados, a organizacdo de provas, as quais
deverdo obedecer as normas constantes do presente Regulamento bem

COmMo a quaisquer outras normas emitidas pela FEP para o efeito.

Artigo 19.°
(Designacdes Complementares)

As designacbes dos quadros competitivos (calendério oficial), referidos no
Artigo 18.°, serdo, se tal for o caso, adaptadas as designacdes oficiais de
acordo com a legislacao aplicavel.

Quer as designacdes atuais ou futuras ndo prejudicam a utilizacdo de
designacdes complementares, decorrentes de compromissos publicitarios ou
de patrocinio.

Em caso de celebracdo de contrato de patrocinio relativo a uma das
competicBes referidas no numero anterior, que envolva a inclusdo de um
elemento comercial na sua denominacéo, competira a Direcao da FEP definir,
para a respectiva época desportiva, a denominacdo oficial de qualquer

daquelas competicdes, a qual serd comunicada aos clubes.

Artigo 20.°
(Modelos Competitivos)
Os modelos competitivos das diferentes competicbes serdo aprovados pela
Direcdo da FEP de acordo com as normas gerais comuns a todas as provas
previstas neste regulamento, podendo estabelecer regras especificas para a
competicdo em causa.
Em algumas competicbes, com autorizagdo prévia da Direcdo da FEP,
poderdo participar equipas conjuntas, constituidas por jogadores de diferentes
clubes. As condicbes de participacdo serdo definidas nos regulamentos

especificos dessas competicoes.

14
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Artigo 21.°
(Homologacéo final das provas)

No final de cada época desportiva, e obrigatoriamente até ao final da época, a
FEP procedera a homologacéo de todas as provas oficiais por si organizadas,
e diligenciara pela publicacdo das respetivas classificacbes e comunicacao
em boletim informativo.

A composicdo das competicdes organizadas pela FEP, cuja participagao
dependa de critérios de promocdo e relegacdo, sera determinada por
referéncia aos resultados registados na época anterior, devidamente
homologados.

Os resultados homologados ndo poderédo ser objeto de protesto ou recurso,
ou objeto de qualquer tipo de diligéncia que vise a sua alteracao, sem prejuizo
dos direitos que possam assistir aos intervenientes, diretos ou indiretos,

nomeadamente em matéria civil ou penal.

CAPITULO V )
FORMATO COMPETITIVO E QUALIFICAGOES

Artigo 22.°
(Formato das competi¢cdes)

As competicdes oficiais podem ser realizadas por pontos, com jornadas, ou em

sistema de eliminatérias. Ambas podem ser alvo de fases finais ou de sistemas de

apuramento do tipo "playoff".

Artigo 23.°
(Competicdes por pontos - desempate)
Salvo disposi¢cdo em contrario, por parte da Direcdo da FEP ou constante de
regulamento especifico, as competicdes oficiais por pontos terdo duas voltas
e 0s participantes encontrar-se-ao todos entre si.
A FEP poderé efetuar alteracfes ao modelo competitivo das competigdes por

pontos por forma a garantir a viabilidade da realizacdo das competicoes

15
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dentro da época desportiva. Caso seja necessaria a alteracdo, esta tera que

ser comunicada aos clubes até 10 dias antes do inicio do primeiro jogo da

época desportiva.

Nas competicbes disputadas por pontos, adotar-se-do as seguintes

pontuacoes:

e Vitoria: 3 pontos

e Empate: 1 ponto

e Derrota: O pontos

Para estabelecimento da classificacdo geral dos clubes que, no final da fase

competitiva se encontrem com igual numero de pontos de classificacdo, serdo

aplicados, para efeitos de desempate, 0os seguintes critérios, segundo ordem

de prioridade:

a) Numero de pontos alcancados pelas equipas empatadas no(s) jogo(s)
disputado(s) entre si;

b) Maior diferenga entre o numero de golos marcados e numero de golos
sofridos pelas equipas empatadas no(s) jogo(s) disputado(s) entre si;

c) Maior diferenca entre o numero de golos marcados e numero de golos
sofridos pelas equipas empatadas durante toda a competicao;

d) Maior nimero vitorias em toda a competicao;

e) Maior numero de golos marcados em toda a competicao;

f)  Menor nimero de cartbes durante a competi¢cdo, sendo que 1 vermelho
equivale a 2 amarelos;

g) Menor numero de Penalidades 1 cometidas;

h)  Equipa com média de idades mais baixa.

Se, apobs a aplicacdo sucessiva dos critérios estabelecidos no nimero anterior

ainda subsistir situacdo de igualdade, a classificacao final entre as equipas

que continuem empatadas sera definida por sorteio.
Artigo 24.°
(Competicdes a eliminar — desempate)
Nas competicbes a eliminar, a prova é realizadas por fases, sendo excluidos

os vencidos de cada fase até se apurarem os finalistas.
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Em cada fase das competicGes a eliminar, as equipas realizardo os jogos de

acordo com o estabelecido para a respectiva prova.

Se no final de um jogo, as duas equipas estiverem empatadas, o desempate

far-se-a sucessivamente, pelos critérios seguintes e apds um intervalo de 3

minutos:

a) Prolongamento de duas partes de 3 minutos, sem intervalo, com troca
de campo e ramassage inicial para cada uma das equipas. ApOs o0
prolongamento e mantendo-se o empate, sera realizada uma série de 3
Penalidades 2 dos 10 m. Caso se verifigue novamente o empate, sera
realizada nova série de trés Penalidades 2 dos 10 m, onde participardo
obrigatoriamente os restantes jogadores, nao utilizados na primeira
série.

b) Por imperativos organizativos, podera ser efetuado o desempate atraves
de prolongamento de duas partes de 3 minutos, sem intervalo com “golo
dourado”. Neste caso o prolongamento inicia-se por um entre-dois a
meio campo. Caso se mantenha o empate serdo realizados novos
periodos de prolongamento por “golo dourado”.

Antes do inicio do desempate, o arbitro sorteara, na presenca dos capitdes

das equipas, o direito a escolha do campo e/ou bola por uma das equipas.

No caso de eliminatdrias a duas méos serdo tidos em conta o somatorio dos

resultados dos dois jogos, aplicando-se, no final do 2° jogo, o disposto no

ponto 3 do artigo anterior.

Antes do inicio de cada competicdo sera definido e comunicado, pela HPT, o

método de desempate.

Artigo 25.°
(Sorteio)
O sorteio é definido no RNHB e é publico.
Os representantes dos clubes deverdo apresentar credencial ou documento
bastante que comprove o0s seus poderes de representagdo nos sorteios.
Quando uma equipa, depois de inscrita e antes do sorteio, desistir de

participar na Competicdo para a qual estava qualificada, optando pela Divisao
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inferior ou cessando a atividade, a ocupacao do seu lugar sera efetuada de
acordo com o seguinte critério e prioridade:
a) A equipa anteriormente despromovida, salvo o disposto no art. 149,

b) Pela equipa melhor qualificada na diviséo inferior.

Artigo 26.°
(Subidas e descidas de Diviséo)

Qualquer equipa gue inicie atividade competitiva entra sempre para a divisdo

de nivel inferior que existir nessa época desportiva.

No final de cada época o vencedor da divisdo inferior sobe sempre a divisdo

superior, a menos que renuncie, e nesse caso sera o segundo classificado.

Caso o segundo classificado renuncie a ou as equipas que desceriam serao

repescadas.

O ultimo classificado de uma divisdo superior desce sempre a diviséo inferior,

com excecao nas seguintes situacoes:

a) Renuncia das equipas que subiriam a essa mesma divisdo, referida no
ponto anterior;

b) Acréscimo significativo de equipas na divisdo inferior que justifigue um
playoff com o segundo ou terceiro classificado da divisdo inferior em
funcd@o do numero de equipas que terdo que subir a divisdo superior.

O playoff é um sistema de apuramento entre equipas, para avaliar as subidas

e descidas, e sdo realizados da seguinte forma:

a) Numero igual de equipas das respetivas divisoes;

b) A sequéncia serd acumulativa da seguinte forma:

a. ultimo classificado divisdo superior vs. 1° classificado da divisdo
inferior.
b. penudltimo classificado da divisdo superior vs. 2° classificado da

divisdo inferior e assim sucessivamente.

18

Aprovado em Reunido de Diregdo de 19 de Dezembro de 2014



& FEDERACAO
H »\\ EQUESTRE

PORTUGUESA

CAPNI'TULO VI
MARCACOES DE JOGOS

Artigo 27.°
(Programacéao e marcacao de Jogos)
Os jogos serdo disputados preferencialmente aos fins de semana, sabado
e/ou domingo, com inicio entre as 14h00 e as 19h00.
Excecionalmente podem ser realizados jogos a sexta-feira a partir das 20h00
e nas seguintes situacoes:
a) DefinicAo imposta pelas organizacées dos eventos onde estejam
incluidos os jogos;
b) Casos devidamente justificados pela FEP;

c) Acerto de calendarios.

Artigo 28.°

(Jogos com marcagdes alteradas)
Poderao participar no jogo cuja marcacao foi alterada apenas os jogadores
que estivessem qualificados para nele participar na data primitiva de
realizacdo do encontro, sem prejuizo do disposto nos nimeros seguintes.
E todavia vedada a participacdo dos jogadores que estiverem a cumprir
sancdo disciplinar quer na data de realizacdo do jogo cuja marcacdo foi
alterada, quer na altura da nova marcagao.
Os jogos das competicdes oficiais cuja marcacao seja alterada no decurso da
primeira volta tém de ser obrigatoriamente realizados até ao limite de data
anterior ao inicio da penultima jornada da competicao.
Depois do inicio da segunda volta, 0s jogos cuja marcacao seja alterada tém
de ser realizados antes do inicio da penultima jornada.
Em qualquer circunstancia, os jogos respeitantes a fases de qualificagéo terdo
de ser, obrigatoriamente, marcados e realizados antes do final da respectiva

fase de qualificacdo, antes do inicio da fase a eliminar ou antes da final.

Artigo 29.°
(Adiamentos por forga maior)
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Quando, por motivos de for¢ca maior e apos decisao da Direcdo da FEP ou da
HPT ou do Delegado FEP, ndo se verifiquem as condi¢cdes para que um jogo
se inicie ou conclua, este realizar-se-a ou completar-se-a em local e data
sugeridos pela HPT, a acordar pelos delegados dos dois Clubes e transmitida
e aceite pela FEP.

Os clubes podem sugerir datas e locais para a remarcacéo do jogo, mas caso
0s clubes ndo cheguem a acordo no prazo de 72 horas a contar da primeira
comunicacdo da Direcdo da HPT, deverd a Direcdo da HPT decidir a data,

local e hora do jogo a qual devera ser validada pela FEP.

Artigo 30.°
(Alteracao ou adiamento de jornadas)

A FEP podera, por motivos ponderosos relacionados com o calendario
internacional, ou outros devidamente justificados, alterar ou adiar a data de
realizagéo dos jogos inseridos em determinada jornada de uma competi¢ao.
Poderdao participar nos jogos cuja marcacdo foi alterada nos termos do
namero anterior todos os jogadores que estejam qualificados para nele
participar na nova data de realizacdo do encontro, sujeito ao disposto nos
nameros seguintes.

Sem prejuizo do disposto no nimero anterior, € vedada a participacdo dos
jogadores que estiverem a cumprir sancdo disciplinar na data de realizacéo

do jogo cuja jornada foi alterada ou adiada.

Artigo 31.°
(Jogos anulados e mandados repetir)
Os jogos que vierem a ser anulados ou mandados repetir, por motivo de
protestos julgados procedentes, serdo disputados em local e data a definir
pela FEP e HPT e aceites pelos dois clubes. Caso os clubes ndo cheguem a
acordo no prazo de 72 horas a contar da primeira comunicagcéo da FEP/HPT,
devera a Direcdo da FEP decidir a data, local e hora do jogo.
Qualguer jogo anulado, ou mandado repetir, pertence a jornada em que

estava primitivamente incluido.
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Poderao participar no jogo anulado ou mandado repetir apenas os jogadores
que estivessem qualificados para nele participar na data primitiva de
realizagcédo do encontro.

Sem prejuizo do disposto no numero anterior, € vedada a participacdo dos
jogadores que estiverem a cumprir sancdo disciplinar na data de realizacéo

do jogo anulado ou mandado repetir.

Artigo 32.°

(Jogos néo iniciados ou terminados antes do tempo)
No caso de uma equipa ficar reduzida a menos de 3 jogadores o arbitro dara
0 jogo por terminado. Neste caso sera considerado como Falta de
Comparéncia da equipa que nao terminou o jogo.
Quando o arbitro ndo inicie o jogo ou o der por findo antes do tempo
regulamentar, devera comunicar o facto aos capitdes de equipa e ao
Delegado FEP, informando-os das razdes da sua deciséo.
Os factos que possam dar origem a decisdo do arbitro, descrita no namero
anterior, deverdo constar expressamente no boletim de jogo, o qual sera
assinado pelo arbitro e diretores de equipa.
Dado o jogo por findo, o arbitro ndo podera ordenar o recome¢o do mesmo,
salvo no caso de verificar que se enganou na contagem do tempo e 0s
jogadores de ambas as equipas ainda estiverem no terreno de jogo.
Para os jogos interrompidos e nao recomecados apdés 30 minutos, sera
reagendada nova data, para a conclusao do tempo exclusivamente em falta;
tendo em conta o definido no art.° 29. Caso ambos os clubes envolvidos
aceitem o resultado aquando da sua interrupcdo, 0 jogo sera considerado
terminado e o resultado final validado.
Considerar-se-a como tendo abandonado o campo a equipa que, a pretexto
duma interrupcédo do jogo, sair do terreno do jogo sem que o arbitro tenha

feito a participacéo referida a que alude o numero 1 deste Artigo.

Artigo 33.°
(Atrasos das equipas e interrupcdes)
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Quando se verificar atraso de comparéncia de uma equipa em relacao a hora
marcada para o inicio do jogo, o arbitro devera aguardar 15 minutos, a titulo
de tolerancia, findo qual sera considerado como falta de comparéncia.
Quando se verificar atraso de comparéncia de uma equipa em relagdo a hora
marcada para o inicio do jogo, por factos que, ndo |he sendo imputaveis,
sejam do conhecimento prévio do arbitro, devera este aguardar até 60
minutos, se as condigcbes atmosféricas e de visibilidade permitirem a
realizacdo do jogo.

Em casos de interrupcdo por casos fortuitos ou de forgca maior, o arbitro
devera aguardar durante um periodo maximo de 30 minutos, findo o qual se
aplicara o definido no ponto 5. do Art° 32°.

O éarbitro fard constar no seu relatério do boletim do jogo as ocorréncias

previstas nos niumeros anteriores e envia-lo a HPT até 48 horas ap6s o0 jogo.

Artigo 34.°
(Jogos e torneios particulares)
Este jogos estao definidos no RN.
O clube devera assegurar que 0 jogos abrangidos pelo ponto anterior sao
arbitrados por um arbitro oficial e os respetivos custos, se 0s houver,
assumidos pelo clube ou entidade promotora.

CAPITULO VI )
FALTAS DE COMPARENCIA E DESCLASSIFICACOES

Artigo 35.°
(Faltas de Comparéncia)

A inscricdo numa competicédo oficial FEP implica a obrigatoriedade em jogar,
pelo que seré considerada como falta de comparéncia num determinado jogo,
toda a equipa que:

a) Nao se apresente na inspec¢éao veterinaria a hora estabelecida;

b) N&o se apresente no terreno de jogo até ao limite de quinze minutos,

apos a hora fixada para o inicio do jogo;
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c) Serecuse a jogar em campo indicado pela FEP;

d) Recuse jogar por auséncia do arbitro oficialmente designado;

e) Nao se apresente no inicio do jogo com o numero minimo de 3
jogadores;

f)  Abandone o terreno de jogo antes do apito final do arbitro;

g) Apresente um ou mais jogadores nao inscritos, suspensos ou usando de
falsa identidade;

h)  Seja responsavel pela interrupcdo definitiva devido ao ndo cumprimento
das regras na zona de seguranca;

i)  Se apOs o jogo se ter realizado, se verifigue que um qualquer jogador ou
equino, acuse o resultado positivo no controlo antidopagem.

Y

No que respeita a alinea a) do ponto anterior, o Delegado FEP poderéa
autorizar que o jogo se realize por aceitacdo da equipa contraria.

No que respeita a alinea f), além da aplicacdo da falta de comparéncia,
apenas os golos marcados pela equipa adversaria serdo creditados.

A aplicacdo de falta de comparéncia a uma equipa € competéncia da Direcao
da FEP.

A nao presenca de uma equipa em qualquer jogo oficial so € justificada por
causas de forca maior devidamente comprovadas e posteriormente

aprovadas pela Direcéo da FEP.

Artigo 36.°

(Consequéncias sobre a classificacao)
A equipa responsavel pela falta de comparéncia serdo retirados 3 pontos da
classificacdo geral. A equipa adversaria, ndo responséavel, serdo atribuidos 3
pontos na classificagcéo geral.
Para efeito de desempate na classificacao final, ndo serdo considerados os
resultados dos jogos realizados pelas equipas em causa, com a(s) equipa(s)
a(s) qual foi atribuida uma falta de comparéncia.
A falta de comparéncia nas duas ultimas jornadas de uma competicdo por
pontos, implicar4 a desclassificagdo da equipa responsavel.
No caso de desclassificacdo ou de desisténcia de uma equipa da competicéo

por pontos, as tabelas classificativas seréo reestruturadas, os pontos obtidos
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com a equipa desclassificada ou desistente sdo eliminados. Os golos serao

mantidos apenas nas listagens de melhor marcador.

Artigo 37.°
(Outras sanc¢oes)
A ndo comparéncia ao jogo implica a obrigatoriedade do pagamento, pelo
Clube infrator, das despesas que o outro Clube e a FEP e/ou HPT tenham,
comprovadamente suportado com os preparativos da realizacdo do jogo,
nomeadamente as deslocacdes da outra equipa, da equipa de arbitragem
nomeada e do Delegado FEP.
Os factos que possam dar origem a aplicacdo de falta de comparéncia a uma
equipa deverdo constar expressamente do boletim do jogo, o qual sera

assinado pelo arbitro e diretores de equipa dos clubes presentes.

Artigo 38°

(Desclassificacoes)
Sera desclassificada de qualquer competicdo a equipa que, apos a realizacao
do sorteio, desista da sua participacao.
A desclassificacdo de uma equipa implica o impedimento de continuar a
disputar essa competicdo ou qualquer outra na época em causa e a sancao,
cujos efeitos se produzem na primeira época em que o clube se pretenda
inscrever apos a desclassificacdo, de inscricdo na divisdo correspondente ao
altimo escaldo de competicbes a nivel nacional, ou apenas nas fases
regionais do respetivo escaldo, se ndo houver divisao inferior.
Nas competicBes por pontos, serdo anulados todos os jogos disputados pela
equipa desclassificada.
Nas competicbes a eliminar, disputada por eliminatérias, os resultados dos
jogos continuam a ser considerados, ndo produzindo a desclassificacao
quaisquer efeitos retroativos, mas a equipa desclassificada ndo podera
inscrever-se na época seguinte na mesma prova.
Seré& desclassificada de qualquer competicdo a equipa que utilize um jogador

OuU um equino suspenso ao abrigo dos regulamentos da ADOP ou do RV FEP.
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O Clube cuja equipa seja desclassificada de acordo com o estipulado no
namero 1 deste Artigo serda sancionado com multa, constituindo o respetivo
pagamento condicdo prévia de inscricdo nas competicdes oficiais do respetivo
escaldo, relativamente a primeira época em que o Clube se pretenda

inscrever apos a desclassificacao.

) CAPITULO vill
ORGANIZACAO E REALIZACAO DOS JOGOS

Artigo 39.°
(Leis de Jogo)
Os jogos das competicOes oficiais serdo disputados em harmonia com as Leis
de Jogo da FEP, bem como os demais regulamentos e as diretivas emanadas
pela Direcao da FEP.
As alteracdes as Leis de Jogo e diretivas FEP, s6 sao vinculativas depois de
oficialmente divulgadas pela FEP, nos termos do numero 1 do Artigo 4.°.

Artigo 40.°
(Elementos de Seguranca e Emergéncia Médica)

E imperativa a presenca dos seguintes elementos:

a) Equipa de emergéncia médica com ambulancia no local, que deve estar
presente 30 minutos antes e até 30 minutos apos a hora do jogo. A
auséncia da ambulancia pressupde a interrupgéo do jogo;

b)  Médico veterinério.

Podera ser ainda requerida a presenca dos seguintes elementos:

a) Meédico;

b) Elementos de Seguranca publica ou privada;

c) Ferrador.

Artigo 41.°
(Homologacao de Campo de jogo)
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Os jogos das competicOes oficiais organizadas ou autorizadas pela FEP
disputam-se, obrigatoriamente em campos devidamente homologados pela
FEP.

A homologacdo de um campo para jogos oficiais sera feita pela FEP no inicio
da época desportiva, mediante a avaliacdo e elaboracdo de um relatério de
inspecéo ao campo de jogo.

A FEP e/ou a HPT poderé& obrigar os clubes a adaptarem as condi¢fes fisicas
dos seus campos as condicbes minimas de aplicabilidade das exigéncias
regulamentares, nomeadamente na definicdo clara das zonas de seguranca.
Os campos podem ser interiores ou exteriores. No caso de ser exterior deve

ser bem drenado para que seja praticavel em todas as condicoes.

Artigo 42.°

(Terreno de Jogo)
O piso tem de ser suave e nivelado, equilibrado, e ndo escorregadio de forma
a conferir seguranca aos equinos.
A zona de jogo € retangular e delimitada por Linhas Laterais (de maior
comprimento) e Topos (de menor comprimento).
A zona de jogo é dividida em duas partes por uma linha imaginaria de meio-
campo que junta os pontos centrais das linhas laterais, os quais devem ser
devidamente assinalados.
A Zona de Jogo é retangular e delimitada por linhas laterais e topos, com as
seguintes dimensdes (excluindo zonas de seguranca):
e Comprimento: Maximo 75m Minimo 60m
eLargura: Maximo 30m Minimo 20m
e Dimensoes ideais: 65 x 25 metros
As linhas de penalidade devem ser marcadas nas linhas laterais, a 5 m, 10 m
e 15 m de cada aro da baliza.
Os indicadores de alinhamento devem ser assinalados a 50 cm de cada lado
da marcacao da linha de meio-campo.
As Zonas de Seguranca ladeiam o a zona de jogo de cada lado, e devem ter

um minimo de 3m de largura.
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Figura 1 - Zona de Jogo com as limitacdes e marcacdes oficiais.

Artigo 43.°
(Infra-estruturas)
Devem estar asseguradas as seguintes infra-estruturas, que a todo o
momento, tém que ser seguras para jogadores, equinos e demais
intervenientes no jogo:
a) Linhas Laterais:

a. Devem ser marcadas de forma segura,

b. Serem transponiveis sem dificuldades e em seguranca a todo o seu
comprimento;

c. Aconselha-se o recurso a mangas de ar.

b) Topos:

a. Devem ser intransponiveis;

b. Tém de apresentar uma altura minima de 1,60m, sendo recomendada
uma altura de 1,80m,;

c. Recomenda-se a utilizacdo de topos insuflaveis;

d. A vedacao dos topos deve ser estendida aos lados do campo no final
da zona de seguranca com pelo menos 1,20 m de altura;

e. Devera haver uma rede por detras de cada baliza de forma a impedir
que a bola saia de jogo, com pelo menos 4,50 m de altura e pelo
menos 5 m para cada lado da baliza.

c) Balizas:

a. Duas balizas posicionadas ao centro da cada extremidade do campo

(topo).
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d)

b. Circulares, com um diametro interno de 1 m e uma espessura de 6
cm.

c. Colocadas verticalmente, a 2,50 m do topo do campo e 3,50 m do
solo.

d. Deverao ser pintadas de branco com uma rede branca (malha de 4
cm).

e. Podem ser suspensas ou montadas sendo que a base do suporte nao
pode coincidir com a area de jogo.

Cadeira de arbitro;

Secretariado delimitado dos espectadores e contendo:

a. Placar eletrénico ou manual;

b. Buzina de ar ou campainha;

c. Sistema de audio / comunicacédo para equipa de arbitragem;

d. 2 cronémetros;

e. Copia dos regulamentos validos para a respectiva competicao.

Artigo 44.°
(Bola)

As bolas a utilizar nas competicdes oficiais FEP tém de respeitar as seguintes

caracteristicas:

a)
b)

c)
d)

e)

Bola de tamanho 4 e / ou com uma circunferéncia de 65 cm;

Pegas com um comprimento de 31 cm e uma largura de 2 cm, sem
considerar as costuras e com uma espessura entre 6 mm e 8 mm;
Distancia entre os pontos de fixacdo de cada pega de 20 cm;

Peso total entre 600 e 700g;

Pressao entre 0,6 e 1,1 bar ao nivel do mar

Compete ao clubes a apresentagéo ao arbitro, antes do inicio do jogo, de pelo

menos uma bola, conforme definido pelas Leis de Jogo.

A FEP e/ou HPT poderé disponibilizar bolas oficiais para as competi¢cdes

oficiais, caso em que serao obrigatoriamente utilizadas pelos clubes nos jogos

da respetiva competicéo.
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As caracteristicas da bola para os escaldes de formacdo podem diferir das
referidas no ponto 1 do presente artigo e estdo definidas no Regulamento

Especifico para Escalfes de Formacao nas LJ.

Artigo 45.°

(Equinos)
Todos 0s equinos que participem numa competicdo oficial, organizada pela
FEP, tém de estar inscritos na FEP, pelo menos 48 horas antes do inicio da
partida onde o0 mesmo ira participar pela primeira vez nesse ano.
S&o autorizados oito equinos na inspecao veterinaria mas s6 poderdo constar
6 na ficha de equipa.
Cada equino so6 pode efetuar um jogo por dia.
Todos os equinos sédo obrigados a fazerem-se acompanhar pelo documento
de identificacdo de equinos do pais de origem ou passaporte FEI com o
programa de vacinas corretamente averbado de acordo com as normas da
FEI. No caso do poneis € bastante o boletim de vacinas, desde que tenha um
resenho devidamente autenticado.
Os equinos que constem na folha de jogo podem ser montados durante o
aguecimento por outros cavaleiros, pelo treinador ou pelos tratadores desde
que estejam equipados corretamente (botas ou botins, calcdo de montar,
toque ou capacete de horseball e equipamento ou colete identificativo da
equipa sdo obrigatdrios).
Tém que ser assegurados equinos para os arbitros e a sua comparéncia na
inspecao veterinaria é altamente aconselhavel.
Os equinos dos arbitros podem efetuar um maximo de trés jogos por dia.
Se por imprevisto, a 30 minutos do comec¢o do jogo n&do houver equino
disponivel para o arbitro, devem as Equipas designar um dos seus equinos
para cada parte do encontro desde que 0s mesmos tenham sido

considerados aptos na inspec¢ao veterinaria.

Artigo 46.°
(Equipamento dos Equinos)
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E obrigatorio o uso dos seguintes equipamentos nos equinos, incluindo os dos

arbitros:

a) Cloches em todos os cascos;

b) Protecdes nos membros, sejam ligaduras ou protecdes fechadas;

c) Cilha de estribos que tém que passar por dentro da argola da gamarra
fixa, debaixo da barriga do cavalo;

d) Gamarra fixa (rigida ou eléstica) € obrigatoria e tem de ser usada com

uma suspenséao, podendo o peitoral servir para o efeito.

Equipamentos sujeitos a condi¢des especificas:

a)

b)

c)
d)

e)

Permitidas todas as embocaduras exceto o briddo de tranvincas e os
freios compridos;

Briddo Pessoa € permitido, desde que a rédea esteja presa abaixo da
argola grande;

Sao permitidas cabecadas sem embocadura;

Qualquer tipo de sela é permitido com a excec¢do de selas tipicas de
trajes particulares (i.e.. camarguaise, western, “a portuguesa’,
maremanha, etc., e ainda a sela de corridas);

O uso de antolhos é proibido.

3. Todos os arreios utilizados devem estar em bom estado de conservacao e

devidamente aplicados - se alguma parte dos arreios se partir, deve ser

substituido imediatamente em conformidade com as Leis de Jogo.

Artigo 47.°
(Publicidade nos Equipamentos dos Equinos)

A publicidade nos equipamentos dos equinos esta regulamentada no RG da
FEP.

Artigo 48.°
(Transferéncias de Equinos)

Os equinos de uma equipa podem ser partilhados por diferentes equipas

desde que seja respeitado o prazo de 72 horas, ap0s o ultimo jogo por outra

equipa.
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Artigo 49.°

(Inspecdes Veterinarias)
Todos o0s jogos de competicbes organizadas pela FEP tém de ter uma
inspecao veterinaria para todos 0s equinos.
Até 30 minutos antes da inspecdo, o diretor de equipa devera entregar ao
Delegado FEP a ficha de inspecédo com lista dos equinos propostos a mesma,
bem como os documentos previstos no n° 4 do art.® 45°.
A inspecado sera conduzida pelo Delegado FEP e realizada pelo Veterinério
oficial, constante nas listagens da FEP.
A inspecéo veterinaria rege-se pelas normas do RV da FEI.
S6 o Delegado FEP tem poderes para excluir da competicdo um equino
classificado como inapto pelo veterinario.
Na zona delimitada da inspecdo veterinaria s6 € permitida a presenca dos
responsaveis da FEP e da HPT, do veterinario oficial, do diretor da equipa e

da pessoa que apresenta o equino.

Artigo 50.°
(Jogadores)
Os jogadores devem respeito para com todos 0s intervenientes no jogo e para
com os espectadores, devendo, correspondentemente, ser tratados por
agueles com urbanidade.
Os jogadores séo obrigados, em especial, a:
a) Apresentar-se no jogo devidamente equipados de acordo com as Leis de
Jogo e RC,;
b) Cumprir as Leis de Jogo e as determinacfes da equipa de arbitragem;
c) Na&o manifestar, por qualquer meio, perante a equipa de arbitragem a
sua discordancia quanto as decisdes desta;
d) Proceder com lealdade e correcdo para com 0s restantes intervenientes
do jogo, espectadores e demais pessoas autorizadas a permanecer no

recinto do jogo, nos termos do presente Regulamento.

Artigo 51.°
(Jogadores Selecionados)
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Sao elegiveis para as Sele¢cbes Nacionais todos o0s jogadores de
nacionalidade portuguesa, devidamente inscritos e a competir em
competi¢cdes oficiais FEP, e de acordo com o Regulamento das Selecdes
Nacionais da FEP.

Artigo 52.°
(Equipamentos dos Jogadores)

O equipamento obrigatdrio de um jogador inclui os seguintes elementos:

a) Uma camisola de jogo;

b) Cal¢bes de montar;

c) Capacete de protecdo de acordo com as normas comunitarias (EN 1384
- Capacetes para Actividades Equestres e EN 14572 - Capacetes de
Elevado Desempenho para Actividades Equestres);

d) Botas de montar em couro ou borracha;

e) Joelheiras em todos os escaldes de formacéao.

O equipamento opcional de um jogador inclui os seguintes elementos:

a) Esporins de metal, desde que ndo passem de 3cm nos seniores e 1,5cm
nos escaldes abaixo dos Sub 16 inclusive;

b) Chibatas, sendo o uso limitado ao campo de aquecimento;

c) Protetores de costas.

S&o proibidos os seguintes equipamentos:

a) Esporins de plastico ou que se apresentem perigosos e susceptiveis de
causar feridas aos equinos;

b) Esporas de roseta;

c) Recurso a fitas autocolantes e a elasticos para fixar 0s esporins.

As tiras e os fechos dos capacetes de protecdo devem estar sempre justos e

apertados.

Um jogador ndo pode utilizar equipamento ou qualquer outro elemento que

seja perigoso para si ou para outros jogadores (incluindo qualquer tipo de

j6ias, brincos, fios, piercings ou relégios).

Artigo 53.°
(Cores dos Equipamentos dos Jogadores)
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Os clubes séo obrigados no acto de inscricdo a comunicar a HPT as cores do
equipamento principal e dos alternativos.

N&o existird limite ao nimero de equipamentos alternativos que cada clube
podera utilizar em cada época desportiva.

Os clubes sdo obrigados a utilizar o equipamento principal, entendendo-se
como tal o conjunto camisola e calgcbes de montar, salvo se tiver feito prévia
comunicacdo a equipa visitante, ou se o equipamento for de dificil destringa,
caso em que mudara de equipamento o clube na situacéo de visitante.

Em casos de duvida, compete ao Delegado FEP apreciar e decidir sobre a
semelhanca dos equipamentos.

As camisolas com riscas verticais pretas e brancas estdo reservadas as

equipas de arbitragem.

Artigo 54.°
(Numeracéo das Camisolas dos Jogadores )

As camisolas dos jogadores serdo obrigatoriamente numeradas de acordo

com as seguintes normas:

a) A numeracdo nas camisolas, de 1 a 99, é feita nas costas, de forma bem
visivel, devendo, para este fim, ser colocada em espaco de cor diferente
guando as cores do equipamento assim o exijam,;

b) E também autorizada, facultativamente, a inscricdo dos nimeros na
frente das camisolas, com 10 cm;

c) Os numeros nas camisolas devem ter, pelo menos, 20 cm de altura

d) Cada jogador deve apresentar um numero identificativo proprio
correspondente ao seu home e numero inscrito no boletim de jogo.

S6 em casos excecionais que nao prejudiqguem o normal desenrolar do jogo,

devidamente justificado pelo arbitro no seu relatério do jogo, podera este

permitir que participem ou continuem em jogo jogadores que nao se
encontrem nas condi¢des aludidas no numero anterior, considerando-se como
actos de conduta faltosa e sancionavel, a falta, troca e arrancamento de
nameros, bem como a atribuicdo de numeros que ndo correspondam aos

inscritos no Boletim de Jogo.
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Artigo 55.°
(Publicidade nos Equipamentos dos Jogadores)
E autorizado o uso de publicidade nos equipamentos dos jogadores das
equipas que participam nas competicoes da FEP, sem limite de
patrocinadores.
A publicidade pode ser colocada:
a) Na frente e atras da camisola, sempre sem prejuizo da visibilidade da
numeracao;
b) Nas mangas da camisola;
c) Nos calcbes de montar.
A publicidade deve enquadrar-se com as cores do equipamento e nao pode
ter qualquer efeito critico para os jogadores, arbitros, arbitros auxiliares,
dirigentes, técnicos e espectadores.
Além da publicidade, esta autorizado o emblema ou nome do fabricante do
equipamento. As camisolas deverao apresentar o emblema do clube, situado
em local que ndo se confunda com a publicidade.

Artigo 56.°
(Capitdo de Equipa)
O capitao de equipa € o jogador nomeado pelo clube que representa e inscrito
como tal no boletim de jogo.
S&o deveres dos capitdo de equipa:
a) Funcionar como elemento de ligacédo entre a equipa de arbitragem e a
sua propria equipa;
b) Respeitar e fazer respeitar as determinacdes da equipa de arbitragem;
c) Observar e fazer observar as normas de lealdade e correcdo, para com
os demais intervenientes do jogo;
d) Procurar sanar prontamente quaisquer divergéncias ou conflitos
provocados pelos seus colegas de equipa, ou em que estes sejam

intervenientes, perante a equipa de arbitragem, adversarios ou publico.

Artigo 57.°
(Director de Equipa - Fichas de Equipa)
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Séao Diretores de Equipa todos os responsaveis que os clubes entendam
nomear para superintender toda a organizacdo administrativa e logistica afeta
as suas equipas nas suas participacdes nas competicdes FEP.

Os Diretores de Equipa deveréo estar obrigatoriamente inscritos na FEP e na

HPT, nestas fun¢des, no inicio de cada época desportiva. Estas funcdo néo

pode ser desempenhada por jogadores e treinadores em atividade ou por

agentes desportivos a cumprir sancao disciplinar.

Sao deveres especificos do diretor de equipa do Clube:

a) Fazer-se acompanhar da sua licenca, cartdo ou credencial que ateste a
sua funcéo;

b) Comparecer no campo com a antecedéncia minima de 30 minutos antes
da inspecao veterinaria e apresentar-se como tal ao Delegado da HPT;

c) Impedir a entrada ou permanéncia nas areas exclusivas aos agentes
desportivos de pessoas nao autorizadas pelo presente regulamento;

d) Coadjuvar na adocdo de medidas de precaucdo necesséarias e
adequadas para assegurar a ordem e tranquilidade no recinto do jogo e
seus acessos relativamente a todos aqueles que intervém oficialmente,
antes, durante e apds 0 jogo;

e) Registar a equipa e 0s seus jogadores nas Fichas de Equipa e
apresentar ao Delegado FEP as licencas e demais documentos de
identificacdo de atletas / equinos, pessoal médico e treinadores que
podem permanecer na zona de seguranca e técnicas, até 60 minutos
antes do jogo, a qual podera excecionalmente ser alterada até ao inicio
do jogo caso o Delegado FEP confirme qualquer circunstancia impeditiva
do alinhamento de algum jogador ou outro agente. No caso de algum
jogador ndo possuir o respetivo cartdo licenca, devera apresentar-se ao
Delegado FEP identificando-se através dos seguintes meios de
identificacdo autorizados: Bilhete de Identidade, Cartdo de Cidadéo,
Passaporte ou Carta de Conducgéo.

Qualquer clube pode, no acto de preenchimento do Boletim respeitante a

qualquer jogo, verificar se o0s jogadores da equipa contraria estdo

regularmente inscritos, informando de imediato o Delegado FEP da intencéo

de protesto pela existéncia desta irregularidade.
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A Ficha de Equipa € o documento oficial que cada equipa apresenta ao
Delegado da FEP, e na qual ttm que estar mencionados todos os elementos
admissiveis as zonas técnicas das equipas, dispostas no artigo 61° referente
as zonas técnicas das equipas.

Apenas 0s equinos considerados aptos para o jogo em questdo podem ser

mencionados na Ficha de Equipa.

Artigo 58.°
(Veterinario Oficial)

E obrigatoria a presenca de um veterinario, constante nas listagens da FEP,
em todos 0s jogos de competi¢coes organizadas pela FEP.

O veterinario € o responsavel pelo bem-estar dos equinos e pode pedir ao
Delegado da FEP que comunique a equipa de arbitragem a necessidade de
conferir o bem-estar de um equino, mesmo que para isso 0 jogo tenha que ser
interrompido.

Qualquer equino que seja retirado de campo por motivos indicados pelo
veterinario ou pelo arbitro, s6 podera voltar a entrar no jogo com a autorizacao

do arbitro.

Artigo 59.°
(Obrigacdes dos Agentes Desportivos)

Séo classificados como Agentes Desportivos, diretores de equipa, treinadores
e demais elementos técnicos das equipas, que devem respeito para com
todos os intervenientes do jogo e espectadores, devendo, igualmente, ser
tratados por aqueles com urbanidade.
Sao deveres especiais:
a) Cumprir as determinacdes da equipa de arbitragem;
b) Nao manifestar, por qualquer meio, perante a equipa de arbitragem a

sua discordancia quanto as decisfes desta;
c) Proceder com lealdade e correcdo para com 0s restantes intervenientes

do jogo, espectadores e demais pessoas autorizadas a permanecer no

recinto do jogo.
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Os treinadores e demais agentes que se encontrem a cumprir castigos quer
nos jogos posteriormente anulados e mandados repetir, quer na data da
repeticdo dos jogos ndo poderdo ser incluidos no boletim de jogo ou na ficha
de equipa do jogo repetido e ndo podem estar presentes no terreno de jogo.

Artigo 60.°
(Acesso e permanéncia ao terreno de Jogo)

Durante o tempo regulamentar e além dos elementos dispostos no artigo
seguinte, s6 podem permanecer nas zonas de seguranca e desde que
devidamente identificados no Boletim de Jogo, 0s seguintes elementos:
a) O Delegado FEP;
b) Os elementos dos media, devidamente credenciados;
c) Os agentes das forcas de seguranca, os elementos dos servicos de

emergéncia médica, os funcionarios de apoio as acfes promocionais

dos patrocinadores da FEP e da HPT, desde que devidamente

credenciados.

Artigo 61.°

(Zonas técnicas das equipas)
Durante o tempo de jogo poderdo permanecer na Zona Téchica de cada
eguipa, os seguintes elementos,
a) 1 diretor de equipa do clube;
b) treinadores, até ao limite de 2;
c) médico, massagista, fisioterapeuta, até ao limite de 2;
d) 1 médico veterinario;
e) 1 acompanhante por cada cavalo presente no terreno de jogo.
Todos os elementos supra referidos tém que estar devidamente inscritos na
FEP e na HPT, com seguro FEP e utilizar equipamento identificador da
equipa, seja bracadeira ou equipamento uniforme e identificativo do Clube.
Os acompanhantes a cada cavalo, presente no terreno de jogo, além do
disposto no ponto anterior, ttm que ter uma idade minima de 13 anos, nos
jogos até ao escaldo de Sub-16 Anos e de 15 anos nos escaldes de Sub-21

Anos e de Seniores.
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O meédico, massagista, fisioterapeuta ou médico veterinario poderdo entrar na
zona de jogo para prestar assisténcia a um jogador ou equino lesionado nas
condicbes expressas nas Leis do Jogo e com autorizacdo da equipa de
arbitragem.

O nao cumprimento do ponto anterior, determinara a interrupcao do jogo pelo
arbitro, até a reposicdo da normalidade, cabendo ao diretores de equipa a
responsabilidade objetiva pela hormalidade desportiva.

Apenas durante o intervalo dos jogos é permitido ao treinador e demais
elementos de apoio a cada equipa, entrar na zona de jogo.

O periodo da interrupcdo e a desobediéncia individualizada seréo
sancionadas nos termos gerais previstos no presente Regulamento e no

Regulamento de Disciplina da FEP.

Artigo 62.°
(Delegado HPT)
A FEP designa um Delegado para cada jogo, por jornada ou por competicao.

As funcdes do Delegado da FEP estdo definidas no RG.

Artigo 63.°
(Controlo antidopagem)
Os jogadores inscritos em competicbes da FEP estdo sujeitos a controlo
antidopagem de acordo com o definido pela ADOP.
Todos os equinos inscritos em competicdes da FEP estdo sujeitos a controlo
antidopagem de acordo com o definido pelos RV's FEP e FEI.

CAPITULO IX
ARBITROS

Artigo 64.°
(Arbitros)
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Os jogos das competicdes oficiais organizadas pela FEP, serdo dirigidos por
uma equipa de arbitragem composta por um arbitro, um arbitro assistente e
um cronometrista.

Todos os arbitros devem estar devidamente inscritos com o seguro em dia e
devidamente credenciados pela FEP.

A equipa de arbitragem nomeada deve apresentar-se ao Delegado FEP, até

60 minutos antes da hora marcada para o seu inicio.

Artigo 65.°
(Nomeacdes de arbitros)
Os arbitros sdo nomeados para as competicdes organizadas pela FEP em
funcdo dos critérios de arbitragem, definidos pela Comissao Técnica e

aprovados pela Direcdo da FEP.

Artigo 66.°
(Falta de arbitro)
Se o0 arbitro nomeado pela FEP ndo comparecer até a hora fixada para o

inicio do jogo, o Delegado FEP convocara um arbitro de reserva.

Artigo 67.°
(Competéncias da Equipa de Arbitragem)

7z

A equipe de arbitragem € composta por 3 elementos com diferentes

competéncias. Sobre todos eles, o responsavel maximo € o arbitro.

Sao competéncias diretas do arbitro no desenrolar de um jogo as seguintes:

a) Fazer cumprir o Regulamento de Competicles e as Leis do Jogo a todos
0s intervenientes no jogo;

b) Controlar o jogo em cooperacdo com a restante equipa de arbitragem;

c) Tomar as devidas ac¢des disciplinares de correntes das ocorréncias de
jogo;

d) Elaborar um relatério pormenorizado de todos as ocorréncias do jogo e
resultado final mencionando o resultado final, acdes disciplinares e / ou

outras informacdes que ache relevantes.
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Além de auxiliar o arbitro nas suas funcfes, sdo competéncias diretas do

arbitro assistente as seguintes:

a) Indicar ao arbitro se a bola sai da zona de jogo;

b) Indicar ao arbitro comportamentos incorretos, ou qualquer outro
incidente;

c) Indicar se as regras dos 3 passes e dos 10 segundos sdo cumpridas;

d) Auxiliar no correto posicionamento dos jogadores, e qualquer infracao
que ocorra, na Touche.

Sao competéncias diretas do cronometrista as seguintes:

a) Iniciar ou parar o cronémetro de acordo com as indicacfes do arbitro;

b) Parar o cronémetro sempre que for assinalada uma P1, P2, entre-dois,
lancamento tendencioso ou sempre que a bola sair do terreno de jogo;

c) Iniciar a contagem do desconto de tempo sempre que o arbitro atribuir o
desconto de tempo a uma das equipas;

d) Assinalar, através de um sinal sonoro de 3 segundos, o final de cada
periodo dos descontos de tempo atribuidos as equipas e do intervalo a

meio-tempo.

Artigo 68.°
(Agressdes a equipa de arbitragem)

Em caso de agressdo a um dos elementos da equipa de arbitragem e/ou
outro Oficial previsto neste regulamento, o arbitro terminara de imediato o
jogo.

A Equipa do elemento agressor, seja ele jogador, diretor de equipa, treinador
ou qualquer elemento presente no terreno de jogo, perde automaticamente o
jogo, independentemente do resultado na altura. Neste caso sera aplicada a

lei da falta de comparéncia prevista no artigo 35°.

Artigo 69.°
(Boletim de jogo)

O boletim de jogo € o documento oficial que regista o resultado final do jogo,
as medidas disciplinares aplicadas pelo arbitro e as intencdes de protesto dos
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clubes. Fazem parte do boletim de jogo as fichas de equipa e de inspecao
veterinaria.

A equipa de arbitragem é responsavel pela apresentacdo e preenchimento do
boletim de jogo, do qual devera constar, para além da identificacdo completa
da equipa de arbitragem, os golos obtidos por cada equipa, o resultado final e
a descricdo concreta dos factos de natureza disciplinar ocorridos, com a
indicacdo dos seus intervenientes. O arbitro € o Unico responsavel pela
inscricdo no boletim de jogo de quaisquer intencdes de protesto apresentados
pelos diretores de equipa dos clubes.

Na ficha de equipa devera constar a identificacdo dos elementos que
utilizardo a zona técnica definidos no Artigo 54.°, bem como dos jogadores
gue desempenham as fung¢des de capitdo de equipa.

A equipa de arbitragem podera impedir que um jogador participe no jogo se
nao estiver corretamente identificado.

O boletim de jogo, as fichas das equipas e os cartdes licenca dos jogadores
expulsos, tém que ser entregues aos delegado da FEP até 60 minutos apds o

término do jogo.

CAPITULO X
TRANSMISSOES TELEVISIVAS E RADIOFONICAS

Artigo 70.°
(Titularidade de direitos)
Para efeitos do presente Regulamento, por Direitos de Transmissao entende-
se a transmissdo e/ou gravagao, ou qualquer forma de captacao de imagens
de um jogo ou jogos, por qualquer meio, bem como 0 uso ou exploragao
destes por quaisquer meios eletronicos, ou outros desenvolvidos no futuro,
nomeadamente todos os tipos de televisdo, incluindo designadamente as
plataformas analdgica, digital, bem como os sistemas de livre acesso, “Pay-
TV”, “Pay per View” e “On Demand” e todos as outras formas de meios

audiovisuais, incluindo designadamente video, DVD, CD-ROM e/ou outros
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audiovisuais captados por qualguer meio, bem como todas as transmissdes
interativas e “on-line”, por meio de Internet ou qualquer outro sistema, e radio
e outros meios audio, incluindo os “on-line”, quer sejam ao vivo ou deferidos,
respeitantes a totalidade ou apenas a parte dos jogos, que tenham lugar em
Portugal.

A FEP detém a titularidade dos direitos de transmissao televisiva dos jogos
das competicdes que diretamente organiza, nomeadamente 0s campeonatos,
tacas e super taga.

Os clubes e/ou organizadores detém a titularidade dos direitos de transmissao
televisiva dos jogos das competicBes por si organizadas, bem como dos

respetivos resumos.

Artigo 71.°
(Recolha de imagens)

Apenas poderéo recolher imagens dos jogos das competicdes organizadas
pela FEP, as instituicbes que hajam sido expressamente autorizadas pela
FEP.

O clubes que organizem competicdes sdo obrigados a autorizar a recolha de
imagens pelos Clubes visitantes, sendo estes responséaveis pelo uso indevido
das imagens recolhidas.

A FEP e a HPT poderao recolher imagens dos jogos das competi¢cdes oficiais
organizadas sob a sua égide, podendo fazer delas uma exploracédo comercial,
com o intuito de divulgar e promover a modalidade, nomeadamente através
de programas televisivos que incluam resumos dos jogos, e também para

efeitos de observacéo e desenvolvimento.

CAPITULO XI
DISPOSICOES FINAIS

Artigo 72.°
(Acao disciplinar)
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A acédo disciplinar sobre os participantes, nos jogos das competicdes sujeitas a
jurisdicdo da FEP, sejam clubes, atletas, dirigentes, oficiais, treinadores e todos 0s
outros agentes desportivos, serd exercida por esta, de acordo com as disposi¢oes
do Regulamento de Disciplina da FEP.

Artigo 73.°
(Interpretacao e integracédo de lacunas)

1. Asduvidas de interpretacdo na aplicacdo deste Regulamento seréo resolvidas
pela Direcdo da FEP, a qual divulgara mediante comunicado a sua
interpretacdo, a qual se revestird de forca obrigatoria geral apds publicacéo
em Boletim Informativo, sem prejuizo de eventual recurso para o Conselho de

Arbitragem e/ou Jurisdicional, o qual, no entanto, néo tera efeito suspensivo.

Artigo 74.°
(Revogacao, alteracdes e aditamentos)

1. O presente Regulamento revoga todos os regulamentos, normas e regras
relativas as matérias dele constantes.

2. Quaisquer alteracdes ou aditamentos ao presente Regulamento sdo da
exclusiva competéncia da Direcdo da FEP e, uma vez aprovadas, passardo a
constituir parte integrante do Regulamento.

3. Este regulamento geral de competicBes foi aprovado em Direcdo da FEP e

entra em vigor a 1 de Janeiro de 2015.
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